BILGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU LiSANS DERSLERI

1. YARIYIL AKTS 30 Kredi 22 Saat 24 Il YARIYIL AKTS 30 Kredi 22 Saat 23
OPTIKKOD | DERSIN ADI T Ul K AKTS Opsiyon OPTIKKOD | DERSIN ADI T VRS AKTS Opsiyon
02050121 Bilgisayar Mithendisligine Girig 2 2 3 5 Zorunlu 02050221 Algoritmalar ve Programlama 11 3 2 4 8 Zorunlu
02050122 Algoritmalar ve Programlama | 3 2 4 8 Zorunlu 02050222 Ayrik Yapilar 3 0 3 5 Zorunlu
§ 02050123 Matematik | 4 0| 4 5 Zorunlu § 02050223 Matematik 11 4 0| 4 5 Zorunlu
3
%—I 02050124 Fizik | 4 0 4 5 Zorunlu § 02050224 Fizik Il 4 0 4 5 Zorunlu
02050130 Tiirk Dili ve Edebiyati [ 2 0 2 2 Zorunlu - 02050231 Tiirk Dili ve Edebiyati Il 2 0 2 2 Zorunlu
02050132 Atatiirk [lkeleri ve Inkilap Tarihi | 2 0 2 2 Zorunlu 02050233 Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi [l 2 0 2 2 Zorunlu
02050134 Yabanci Dil | 3 0 3 3 Zorunlu 02050235 Yabanci Dil Il 3 0 3 3 Zorunlu
TOPLAM 20 4 |22 30 TOPLAM 21 2|22 30
111 YARIYIL AKTS 30 Kredi 22 Saat 26 IV. YARIYIL AKTS 30 Kredi 22 Saat 24
OPTIK KOD DERSIN ADI T U| K AKTS Opsiyon OPTIK KOD DERSIN ADI T Ul K AKTS Opsiyon
02050321 Veri Yapilar 2 2 3 5 Zorunlu 02050421 Nesneye Dayali Programlama 3 2 4 5 Zorunlu
02050322 Elektronik Devreler 3 2 4 5 Zorunlu 02050422 Sayisal Tasarnim 3 2 4 5 Zorunlu
g 02050323 Elektrik Devreleri 3 2| 4 5 Zorunlu g 02050423 Veritabam Yénetim Sistemleri 3 2| 4 5 Zorunlu
E 02050324 Miihendislik Matematigi I 4 0 4 5 Zorunlu E 02050424 Programlama Dilleri 3 2 4 5 Zorunlu
= 02050325 Olastlik ve [statistik 3 0 3 4 Zorunlu - 02050425 Miihendislik Matematigi I1 4 0 4 5 Zorunlu
02050326 Mesleki Yabancr Dil 3 0] 2 3 Zorunlu 02050426 Yaz Staji 1 0 0| o0 2 Zorunlu
020503nn TOSD | 2 0] 2 3 Segmeli 020504nn TOSD I 2 0 2 3 Segmeli
TOPLAM 20 6 | 22 30 TOPLAM 18 8|22 30
V. YARIYIL AKTS 30 Kredi 21 Saat 25 VI. YARIYIL AKTS 30 Kredi 20 Saat 23
OPTiK KOD DERSIN ADI T U K AKTS Opsiyon OPTIK KOD DERSIN ADI T U | K AKTS Opsiyon
02050521 Sayisal Bilgisayar Tasarimi 3 2 4 5 Zorunlu 02050621 Bilgisayar Mimarisi 3 0 3 4 Zorunlu
02050522 Bilgisayar Aglari [ 2 2 3 4 Zorunlu 02050622 Mikrodenetleyici Tabanh Sistem Tasarimi 2 2 3 4 Zorunlu
§ 02050523 Windows Programlama 2 2 3 5 Zorunlu - | 02050623 isletim Sistemleri IT 2 2 3 4 Zorunlu
o >
;(-_ 02050524 sletim Sistemleri I 3 0] 3 4 Zorunlu g 02050624 Bilgisayar Aglan 11 2 213 4 Zorunlu
>
02050525 Mikroislemeiler 2 2 3 4 Zorunlu ; 02050625 Sinyaller ve Sistemler 3 0 3 4 Zorunlu
020505nn TOSD Il 2 0] 2 3 Segmeli 02050626 Yaz Staji 1T 0 0| o0 2 Zorunlu
020505n1 TSDI 3 0] 3 5 Segmeli 020506nn TOSD IV 2 0 2 3 Segmeli
TOPLAM 17 8|21 30 020506n1 TSD Il 3 0 3 5 Segmeli
TOPLAM 17 6|20 30
VI YARIYIL AKTS 30 Kredi 19 Saat 20 VI YARIYIL AKTS 30 Kredi 16 Saat 18
OPTIKKOD | DERSIN ADI T Ul K AKTS Opsiyon OPTIKKOD | DERSIN ADI T U| K AKTS Opsiyon
02050721 Miihendislik Tasarimi 3 0 3 6 Zorunlu 02050821 Bitirme Projesi 0 2 1 6 Zorunlu
g 02050722 Algoritma Analizi 3 0 3 4 Zorunlu g 02050822 Bilgisayar ve Ag Giivenligi 3 2 4 6 Zorunlu
% 02050723 Yazihm Mihendisligi 3 2| 4 5 Zorunlu g 02050823 is Sagh@ ve Giivenligi 2 0 2 3 Zorunlu
§ 020507n1 TSDIN 3 0] 3 5 Segmeli § 020508n1 TSDVI 3 0 3 5 Segmeli
020507n2 TSDIV 3 0] 3 5 Segmeli 020508n2 TSDVII 3 0 3 5 Segmeli
020507n3 TsDV 3 0] 3 5 Segmeli 020508n3 TSD VI 3 0 3 5 Segmeli
TOPLAM 18 2|19 30 TOPLAM 14 4 |16 30
Teknik Segmeli Dersler (TSD 1) Teknik Segmeli Dersler (TSD 11)
OPTIKKOD | DERSIN ADI T Ul K AKTS Opsiyon OPTIKKOD | DERSIN ADI T uU| K AKTS Opsiyon
02050506 Ust Ortam Programlama 3 0|3 5 Segmeli 02050627 Web Programlama 3 0] 3 5 Segmeli
02050526 Bilgisayar Destekli Tasarim 3 0] 3 5 Segmeli 02050628 Bilgisayar Grafikleri 3 0 3 5 Segmeli
02050527 Bigimsel Diller ve Otomata Teorisi 3 0 3 5 Se¢meli 02050629 Matlab ile Miihendislik Uygulamalart 3 0 3 5 Segmeli
02050528 Otomatik Kontrol Sistemleri 3 0] 3 5 Segmeli
& g
a Teknik Segmeli Dersler (TSD) - 11, IV, V (Yazihm Paketi) a Teknik Segmeli Dersler (TSD) - 111, IV, V (Donamm Paketi)
g OPTiK KOD DERS ADI T U | K AKTS Opsiyon g OPTIiK KOD DERS ADI T u K AKTS Opsiyon
E 02050724 Yapay Zeka 3 0 3 5 Se¢meli ‘E 02050739 Yonetim Bilisim Sistemleri 3 0 3 5 Segmeli
E 02050725 Kriptoloji 3 0 3 5 Se¢meli é 02050727 Derleyici Tasarimt 3 0 3 5 Segmeli
= =
02050726 Veri Madenciligi 3 0 3 5 Se¢meli 02050728 Sistem Programlama 3 0 3 5 Segmeli
02050727 Derleyici Tasarimi 3 0 3 5 Se¢meli 02050740 Gomiilii ve Gergek Zamanlh Sistemler 3 0 3 5 Segmeli
02050728 Sistem Programlama 3 0 3 5 Se¢meli 02050730 Simiilasyon ve Modelleme 3 0 3 5 Segmeli
02050730 Simiilasyon ve Modelleme 3 0 3 5 Se¢meli 02050733 Yoneylem Arastirmast 3 0 3 5 Segmeli
02050731 Sunucu Yazilim Teknolojileri 3 0 3 5 Se¢meli 02050735 Mobil Uygulama Gelistirme 3 0 3 5 Segmeli
02050733 Yoneylem Arastirmast 3 0 3 5 Se¢meli 02050736 Biyobilisim 3 0 3 5 Segmeli




] 02050734 Makine Ogrenmesi 3 of 3 5 Segmeli 02050742 Fiber Optik Aglar 3 ol s 5 Segmeli
02050735 Mobil Uygulama Gelistirme 3 of 3 5 Segmeli 02050743 Biyomedikal Veri Isleme 3 ol s 5 Segmeli
02050736 Biyobiligim 3 of 3 5 Segmeli 02050744 Sayisal Goriintii Isleme 3 ol 3 5 Segmeli
02050737 Ag Programlama 3 of 3 5 Segmeli
02050738 Blokzincir Teknolojileri ve Uygulamalart 3 0 3 5 Se¢meli
02050743 Biyomedikal Veri igleme 3 of 3 5 Segmeli
02050744 Sayisal Goriintii Igleme 3 of 3 5 Segmeli

Teknik Segmeli Dersler (TSD) - VI, VII, VIII (Yazilim Paketi) Teknik Segmeli Dersler (TSD) - VI, VIL VIII (Donanim Paketi)
OPTIKKOD | DERS ADI T Ul K AKTS Opsiyon OPTIKKOD | DERS ADI T Ul Kk AKTS Opsiyon
02050824 Ust Ortam Programlama 3 0 3 5 Segmeli 02050839 VLSI Devre Tasarimi 3 0 3 5 Segmeli
02050827 Yapay Sinir Aglan 3 0| 3 5 Seemeli 02050825 Biyomedikal Veri Isleme 3 of 3 5 Segmeli
02050828 Uretim Bilgi Sistemleri 3 0 3 5 Segmeli E 02050829 Istemci Sunucu Sistemler 3 0 3 5 Segmeli
% 02050829 [stemci Sunucu Sistemler 3 0 3 5 Segmeli g 02050830 Paralel ve Dagitik Sistemler 3 0 3 5 Segmeli
% 02050830 Paralel ve Dagitik Sistemler 3 0 3 5 Segmeli % 02050840 Robotik 3 0 3 5 Segmeli
% 02050831 Oyun Teknolojileri ve Programlama 3 0 3 5 Se¢meli g 02050832 Siber Tehditler ve Giivenlik 3 0 3 5 Segmeli
1z
E" 02050832 Siber Tehditler ve Giivenlik 3 0] 3 5 Segmeli é 02050841 Veri Iletigimi 3 0l 3 5 Segmeli
w
é 02050833 Dogal Dil Igleme 3 0] 3 5 Segmeli E 02050834 Nesnelerin interneti 3 0l 3 5 Segmeli
E 02050834 Nesnelerin interneti 3 0] 3 5 Segmeli 02050835 Bulut Biligim 3 0l 3 5 Segmeli
02050835 Bulut Biligim 3 0] 3 5 Segmeli 02050842 Sayisal Kontrol Sistemleri 3 0l 3 5 Segmeli
02050836 Derin Ogrenme 3 0] 3 5 Segmeli 02050843 Sistem Analizi ve Tasarimi 3 0l 3 5 Segmeli
02050837 Oriintii Tanima 3 0] 3 5 Segmeli
02050838 Semantik Web 3 0] 3 5 Segmeli
02050843 Sistem Analizi ve Tasarimi 3 0] 3 5 Segmeli
Toplam

Kredi

164

Saat

185

AKTS

240
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BILGiSAYAR MUHENDISLIiGi BOLUMU

LiSANS EGiTiMi PROGRAMI DERS iCERIKLERIi

I. YARIYIL

Bilgisayar Miihendisligine Giris (2+2+3) 5

Bu dersin amaci, Ogrenciyi bolimii ve bilgisayar miihendisligi meslegi hakkinda
bilgilendirmektir. Ayrica, bilgisayar sistemini olusturan temel bilesenler, Islemci, giris-¢ikis
birimleri, depolama ve diger cevre birimleri, Isletim sistemleri, Isletim sisteminde etkili
bicimde ¢alisabilme, sistemi kisisellestirme ve yonetme, yardimci yazilimlarin tanitimi.
Arsivleme programlari, ses/gorilintii oynaticit programlar, ekran kayit programlar1 vb. kelime
islemci programlar. Metin ve sayfa diizenleme, tablo, resim ve grafiklerle calisma, form,
mektup ve etiket olusturma. Menii ve ara¢ ¢ubuklarinin 6zellestirilmesi, makrolar ve ileri diizey
uygulamalar. Elektronik tablolama programlari, Elektronik tablolar, rakamlar, sézciikler ve
tarih gibi verilerle sablon olusturma, grafik ¢izme, matematiksel, mantiksal ve metinsel islemler
yapma, makrolar, standart ve kullanic1 tanimli fonksiyonlar. Veri sunum programlari, sunu
olusturma ve diizenleme. Ses, resim, miizik, film v.b nesneler ekleme. Animasyon ve 6zel
efektler. Yayin tasarim programlari: Biilten, brosiir, kartpostal gibi tasarimlar; teknik diyagram
ve ¢izim programlari. Bilgisayar ve Internet’te giivenlik; Bilgisayar ve Etigi gibi konular
hakkinda bilgi sahibi olmalar1 dersin amaci dahilindedir.

Algoritma ve Programlama | (3+2+4) 8

Bu dersin amaci, programlama dillerinin temellerini 6grenmek ve bu temelleri kullanan C
programlama diline giris yapmak. Algoritma ve akis semasi tasarimi, belirte¢, degisken, atama
komutlari, sabit, veri tipleri, tip degistirme, se¢im, dongii, metod, dizi, dizge ve karakter, hata
ayiklama ve derleme teknikleri gibi kavramlar1 6grenmek dersin amaci dahilindedir.

Matematik | (4+0+4) 5

Bu ders kapsaminda Ogrenciye bir taraftan miihendislik egitiminde matematigin Snemi
vurgulanirken diger taraftan temel matematiksel kavramlar matematiksel hiyerarsi ve biitlinliik
icerisinde aktarilmaya c¢alisilmakta ve diger matematik tabanli dersler icin matematiksel alt yap1
kazandirmak hedeflenmektedir. Bu ders kapsaminda; Fonksiyonlar, trigonometrik ve ters
trigonometrik fonksiyonlar, limit ve siireklilik, tiirev, tiirevin uygulamalar1 (Rolle teoremi,
ortalama deger teoremi, ekstramumlar, biikeylik, L. hospital kuraly, v.s.), grafik ¢izimleri, belirli
ve belirsiz integraller, diferansiyel ve integral hesabin temel teoremi, yaklasik integral (yamuk
ve Simpson kural1), logaritmik ve iistel fonksiyonlar, hiperbolik fonksiyonlar ve ters hiperbolik
fonksiyonlar konulariin 6gretilmesi hedeflenmistir.

Fizik | (4+0+4) 5

Bu ders kapsaminda mekanikteki; Fizik ve Olgme, Vektérler, Tek Boyutta Hareket, Iki Boyutta
Hareket, Hareket Kanunlari, Dairesel Hareket ve Newton Hareket Kanunlarinin Diger
Uygulamalari, Is ve Kinetik Enerji, Potansiyel Enerji ve Enerjinin Korunumu, Impuls ve
Momentum, Kati Cisimlerin Donmesi, A¢isal Momentum, Statik ve Denge, Evrensel Cekim
Yasas1 konular1 incelenecektir.



Tiirk Dili ve Edebiyati | (2+0+2) 2

Dilin tanimi ve dnemi, dil kiiltiir iligkisi, dilbilim, Tiirk dilinin gelisim evreleri, ses bilgisi,
inliiler, Tnsiizler, ses olaylari, Tirk¢e’nin ses oOzellikleri, yabanci sozciiklerin
Tiirkcelestirilmesi; yap1 bilgisi, kok, morfem, basit, tiiremis ve birlesik sozciikler, sdzciik
obekleri, sozciik tiirleri, eylem, ad, belirtgeg, 6nad, adil, baglag, taki, tinlem. Tiirk¢e’de kok
sozciikler, addan ad ve eylem yapma ekleri, eylemden ad ve eylem yapma ekleri, ¢ekim
eklerinin tiirleri, kaliplastirma.

Atatiirk Tlkeleri ve inkilap Tarihi | (2+0+2) 2

Sanayi Devrimi ve Fransiz Devrimi, Osmanli Devleti’nin Dagilis1 (XIX. Yiizyil), Tanzimat ve
Islahat Fermani, I. ve II. Mesrutiyet, Trablusgarp ve Balkan Savaglari, I. Diinya Savasi,
Mondros Ateskes Antlasmasi, Wilson Ilkeleri, Paris Konferansi, M. Kemal’in Samsun’a ¢ikis1
ve Anadolu’daki durum, Amasya Genelgesi, Ulusal Kongreler, Mebusan Meclisinin agilisi,
TBMM’nin kurulusu ve i¢ isyanlar, Teskilat-1 Esasi Kanunu, Diizenli Ordunun Kurulusu, I.
Inénii, I1. indnii, Kiitahya-Eskisehir, Sakarya Meydan Muharebesi ve Biiyiik Taarruz, Kurtulus
Savas1 sirasindaki antlagsmalar, Lozan Antlagsmasi, Saltanatin kaldirilmasi.

Yabanci Dil | (3+0+3) 3

Bu ders, tliniversite 6grencilerinin kendi alanlarinda yiiriittiikleri her tiirlii akademik faaliyette
okuma, konusma, dinleme ve yazma becerilerini belirli bir etkinlikte kullanabilmelerini
saglayacak bicimde tasarlanmistir. Bu derste ilgi ¢ekici baglamlar yaratilarak, dilin islekligini
artirict alistrmalar verilerek, dilin gercek iletisim becerilerinde kullanimi gosterilerek
ogrencilerin dilsel ve iletisimsel yetileri gelistirilecek ve yabanci dil yeterlikleri artirilacaktir.

Il. YARIYIL

Algoritmalar ve Programlama Il (3+2+4) 8

Ayrmtilariyla C Programlama dili: Fonksiyonlar, Diziler, S6zceler, Yapisal veri tiirleri (strcut,
union); bit diizeyinde degiskenler ve operatorler; Disk dosyalar;; Onislemciler; Dogrusal
baglantil liste; Statik ve dinamik bellek; Ornek uygulamalar; Java diline giris; Smif ve Nesne
kavramlar1; Yontem (Method) ve paket yapilart; Girig/Cikis islemleri.

Ayrik Yapilar (3+0+3) 5§

Bu dersin amaci 6grencilerin bilgisayarlarin temel matematiksel yapisini anlamasini,
matematik ve ayrik matematigin ortak konularinda calisabilmelerini saglamaktir. Dersin
iceriginde Onermeler, Kiimeler, Tamsayilar, Fonksiyonlar, Matrisler, Algoritmalar ve
Ozyineleme, Algoritma analizi, Matematiksel ¢ikarsama, Cizge teorisi, Cizge uygulamalar1 gibi
konular bulunmaktadir.

Matematik Il (4+0+4) 5

Integral alma yontemleri, has olmayan integraller, diizlemsel egrilerin uzunluklari, hacimler,
donel yiizeylerin alanlar1, kutupsal koordinatlar, kutupsal koordinatlarda uzunluklar ve alanlar,
diziler, seriler, kuvvet serileri, fonksiyonlarin seriye agilimlari.

Fizik Il (4+0+4) 5

Bu ders kapsaminda; Elektrik Alani, Gauss Yasasi, Elektrik Potansiyel, Siga ve Dielektrikler,
Akim ve Direng, Dogru Akim Devreleri, Manyetik Alan, Manyetik Alan Kaynaklari, Faraday
Yasast, Indiiktans, Alternatif Akim devreleri, Elektromanyetik Dalgalar konular1 islelenecektir.



Tiirk Dili ve Edebiyat1 Il (2+0+2) 2

Tiirk¢e’ de eylem catilar1 ve bunlarin anlam bakimindan incelenmesi, sdzciik obekleri, Tiirkce
‘de climle tiirleri, basit ciimle, birlesik ciimle, kosullu birlesik ciimle, i¢i¢e birlesik climle,
degisik metinler lizerinde sozclik ve ciimle incelemeleri, Tirk¢ede belirlilik, ad ve eylem
climlelerinde belirlilik, ad tamlamalarinin 6zellikleri, metin ¢aligmalari (metnin se¢imi, metnin
yas grubuna gore giicliik derecesinin belirlenmesi, metnin i¢ ve dis yapisinin incelenmesi).

Atatiirk Tlkeleri ve inkilap Tarihi |1 (2+0+2) 2

Siyasi alanda yapilan devrimler, siyasi partiler ve ¢ok partili siyasi hayata gecis denemeleri,
hukuk alaninda yapilan devrimler, toplumsal yasayisin diizenlenmesi, ekonomik alanda yapilan
yenilikler. 1923-1938 doneminde Tiirk dis politikasi, Atatiirk sonrasi Tiirk dis politikasi, Tiirk
Devriminin {lkeleri (Cumhuriyet¢ilik, Halk¢ilik, Laiklik, Devrimcilik, Devletgilik,
Milliyetgilik), biitiinleyici ilkeler.

Yabana Dil Il (3+0+3) 3
Yabanci Dil - | dersinin genel amaglarina ek olarak, bu derste 6grencilerin akademik yazim
becerilerini gelistirmeleri hedeflenmektedir.

1. YARIYIL

Veri Yapilan (2+2+3) 5

Veri Yapilar1 kavramlarinin anlasilmasin1 ve &grenilmesini saglamak ve bu kavramlari
problemlerin ¢oziimiinde dogru ve etkin bir sekilde kullanabilme yetene§ini kazandirmak.
Dersin igerigi Y1git, Kuyruklar, Listeler, Ozyineleme, Agaclar (Ikili Agaglar, Dengeli Agaclar,
Yigmlar, Huffman Kodlama Agaci1), Algoritmalarin Karsilastirilmasi, Siralama ve Arama,
Cizgeler (Representation, Traversals, Shortest Path, Minimum Spanning Tree, ...).

Elektronik Devreler (3+2+4) 5

Bu dersin amaci Ogrencilerin diyot ve BJT transistorlerle ilgili temel kavramlari
anlayabilmesini ve Mantik aileleri, multivibrator devreleri ve Analog-Dijital, Dijital-Analog
Devrelerinin yapisi hakkinda bilgi sahibi olmasmi saglamaktir. Dersin igeriginde Sayisal
entegre devrelerin 6zellikleri; diyot kavrami; Diyot-Direng Mantig1; BJT transistorler; Direnc-
Transistor Mantik (RTL), Diyot-Transistor Mantik (DTL), Transistor-Transistor Mantik (TTL),
Temel Emitor-Kuplajlanmig Mantik aileleri; MOS alan etkili transistorler; MOS sayisal
devreleri; multivibratorler, Dijital-Analog ¢eviriciler, Analog-Dijital ¢eviriciler bulunmaktadir.

Elektrik Devreleri (3+2+4) 5

Temel elektriksel nicelikleri, temel devre elemanlarint anlama, Ohm ve Kirsof Kanunlar1 gibi
devre analizinin temel kanunlarini uygulayabilme, Lineer ve 1. Dereceden RL ve RC
devrelerini analiz edebilmedir. Dersin icerigi Voltaj ve akim, ideal temel devre elemani, gii¢ ve
enerji kavramlari; voltaj ve akim kaynaklari, direng (Ohm Kanunu) gibi devre elemanlar;
Kirchhoff Kanunu, Diigiim Voltaj Metodu, Géz Akimlari Metodu, Kaynak Doniisiimi,
Thevenin ve Norton Esdegerleri ve Siiperpozisyon gibi devre analizi teknikleri; Maksimum
Gli¢ Transferi; Endiiktans ve Kapasitans; 1. Dereceden RL ve RC Devrelerinin tepkileri.

Miihendislik Matematigi | (4+0+4) 5

Ders kapsaminda dogrusal cebir ve niimerik yontemlere iliskin tiim yaklasimlarin algoritmik
olarak bilgisayar ¢oziim Onerilerini kavrayabilmeleri ve MATLAB ortammda ¢oziim
gelistirebilmeleri hedeflenmektedir. Dersin igeriginde Miihendisler i¢in temel dogrusal cebir ve



niimerik yontemleri tanitma ve bunlara iliskin uygulama yazilimlarm1 MATLAB ortaminda
gelistirme konular1 islenecektir.

Olasihk ve Istatistik (3+0+3) 4

Degigsken tanimi, veri tipleri, veri tiplerine uygun sayisal ve grafik sunum teknikleri,
popiilasyon ve rnek, nokta ve aralik tahminlemesi, hipotez testi. Istatistigin tanimi,cesitleri ve
kullanim alanlari; Degiskenler,Grafikler ve Frekans Dagilimlari;Verilerin toplanmasi ve
Diizenlenmesi; Ortalamalar; Degiskenlik Olgiileri; Olasilik Teorisi:Kosullu olasilik; Carpma
Kurali;; Bagimli ve Bagimsiz Olaylar, permiitasyonlar, kombinasyonlar, olasilik, bir olayin
olasilig1, bazi olasilik kurallari, kosullu olasilik, toplam olasilik formiilii, bagimsiz olaylar,
Bayes teoeremi, raslant1 degiskenleri, kesikli ve siirekli degisken kavrami, iki boyutlu
degiskenler, beklenen deger, varyans, bazi kesikli olasilik dagilimlari, Bernoulli, Binom,
Cokterimli, Geometrik, Negatif Binom, Hipergeometrik, Poisson Dagilimlari, Moment Cikaran
Fonksiyon, Siirekli rasgele degiskenlerin dagilimlari, normal dagilim, standart normal dagilim.

Mesleki Yabana Dil (3+0+2) 3

Bu derste 6grenciye; temel mesleki tanimlar ve kavramlar ile temel mesleki dil bilgisi
yeterliklerinin kazandirilmasi amaglanmistir. Dersin igerigi Temel yabanci dil bilgisi kurallari,
yabanci1 dil metni okumak/anlamak, temel cimle 6geleri, climle i¢inde fiil-zaman iliskisi, etken-
edilgen fiil yapilari, vurgulu fiiller, gegisli gegissiz fiiller, paragraf igerisinde zaman uyumu,
isimler, tekil isimler, ¢ogul isimler, fiillerden tiiretilmis isimler, 6zel isimler, zamirler ve
sifatlar, temel teknik terimler, teknik sozliik, mesleki yabanci dilde elektronikle ilgili metinler.

TOSD | (2+0+2) 3
Not: TOSD dersi igerikleri sayfanin en altindadir.

IV. YARIYIL

Nesneye Dayah Programlama (3+2+4) 5§

Bu dersin amaci, 6grencilerin etkili ve esnek nesne yonelimli yazilimlar gelistirmek
dogrultusunda kalitim, g¢ok-bigimlilik ve arayiizler gibi kavramlar hakkinda bilgi sahibi
olmasini, nesneye yonelik yazilimlarin birim testlerini gergeklestirebilmelerini ve tasarim
desenlerini nesneye yonelik ¢oziimlerde kullanabilme yetenegini kazanmalarini saglamaktir.
Dersin igeriginde Nesneye Yonelik Yazilim Gelistirmenin Temelleri. UML (Unified Modeling
Language) Kullanarak Nesneye Yonelik Modelleme. Java Diline Genel Bakis. Kalitim, Cok-
bicimlilik (polymorphism) ve Arayiizler. Temel Yapilardan Bakimi Kolay Yazilimlara Gegis.
Birim Testlerin Gergeklestirimi. Tasarim Desenleri. Es-zamanli Programlama. Biitiinlesik Bir
Ornek Uygulama konular1 bulunmaktadir.

Sayisal Tasarim (3+2+4) 5

Bu dersin amaci1 6grencilerin bilgisayar1 olusturan donanimlari tanimalar1 ve bir islemci iinitesi
tasarlayabilmelerini saglamaktir. Bu dersin igeriginde Kayitcilar ve kayit¢ilar arasinda aktarim.
Statik ve Dinamik Bellekler. Bilgisayar Tasarim Temelleri: Veriyollari, islem birimi, Komut
seti mimarileri, Tek ve Cok dongiilii islemciler bulunmaktadir.

Veritabanm Yonetim Sistemleri (3+2+4) 5
Bu dersin amaci, 6grencilere standart ve teknoloji tabanli veritaban1 modelleme yetenegini
kazandirmaktir. Bu dersin sonunda 6grenciler asagidaki yetenekleri kazanacaktur:

e Veritabani isleme sistemlerini tanimlamak.

e Bir veritabani uygulamasimin bilesenlerini anlamak.



[liskisel veritabanlarmi sorgulamak i¢in Yapisal Sorgulama Dili’ni kullanmak.

Bir veritabanmi Varlik-iliski ve Nesne Rol Modelleme kullanarak modellemek.
Normallestirme siirecinin adimlarmi tanimlamak.

Varlik-iliski veya Nesne Rol modelindeki bir veritabanm iliskisel modele gevirmek.
Ug-katmanli mimariyi ve veritabanmin bu mimarideki roliinii tanimlamak.
Cok-kullanicil veritabanlarinin yonetimindeki konular1 tanimlamak.

Programlama Dilleri (3+2+4) 5

Bu dersin amaci, 6grencinin programlama dillerinin temelindeki kavramlar1 6grenmesi ve bu
kavramlarm farkli programlama dillerindeki uygulamalarini degerlendirerek, programlama
dilleri alaninda kapsamli bir bakis agisina sahip olmasidir. Bu dersin igeriginde Programlama
paradigmalar1 ve tarih¢e, Dil Tanimi ve Cevrimi, Baglama ve Kapsam, Veri Tipleri,
Altprogramlar, Program  Ayristrma, Nesneye  YoOnelik  Programlama, Istisna
Isleme,Fonksiyonel Programlama, Mantiksal Programlama konular1 bulunmaktadir.

Miihendislik Matematigi Il (4+0+4) 5

Bu dersin amac1 miithendislik egitiminde ¢ok sik karsilasilan diferansiyel denklemlerin sadece
teorik olarak degil ayn1 zamanda uygulamali olarak 6grenilmesi, 6grencilerin denklem kurma
ve denklemi uygun bir yontemle ¢ozebilme becerisine sahip olmalarmi saglamaktir. Dersin
icerigi: Diferansiyel Denklem Kavrami, Diferansiyel Denklem Tipleri, Birinci Dereceden
Esitlikler, Sabit Katsayillt Homojen Olmayan Diferansiyel Denklemler, Laplace Doniistimii,
Ters Laplace Doniistimii ve Diferansiyel Denklemlerin Laplace Doniisiimii ile ¢6ziimiiniin elde
edilmesi.

TOSD Il (2+0+2) 3
Not: TOSD dersi igerikleri sayfanin en altindadir.

V. YARIYIL

Sayisal Bilgisayar Tasarim (3+2+4) 5§

Bu dersin amac1 6grencilerin bilgisayar1 olusturan donanimlar1 tanimalar1 ve bir iglemci linitesi
tasarlayabilmelerini saglamaktir. Bu dersin igeriginde Kayitgilar ve kayitgilar arasinda aktarim.
Statik ve Dinamik Bellekler. Bilgisayar Tasarim Temelleri: Veriyollari, islem birimi, Komut
seti mimarileri, Tek ve Cok dongiilii islemciler bulunmaktadir.

Bilgisayar Aglan | (2+2+3) 4

Bu dersin amaci, 6grencilerin, veri iletisimi ve bilgisayar aglar ile ilgili temel kavramlari,
ag’larn tarihgesini, ag tiirlerini, fiziksel veri iletisim ortaminda kullanilan medyayi, iletisim
protokollerini, protokollerin siniflandirilmasini, katmanli sistemleri, ag§ mimarisini ve Open
System Interconnection (OSI) referans modelini aciklayabilmesini, OSI referans modelinin
katmanlarin1 ve katmanlarm fonksiyonlarmi taniyabilmesini; Internetworking hakkindaki
kavramlari, TCP/IP referans modelini, TCP/IP referans modelindeki fonksiyonlar1 ve
protokolleri taniyabilmesini, IP adres sistemini ¢ozlimleyebilmesini ve TCP/IP referans
modelindeki diger protokollerin ¢aligmasini agiklayabilmesini saglamaktir. Dersin igeriginde
Bilgisayar Aglarina Girig, Bilgisayar Aglarmim Smiflandirilmasi, Bilgisayar Aglarinin
Tarihgesi, Veri {letisiminin Temelleri, {letisim Protokollerinin Siniflandirilmasi, Protokollerin
Katmanlagmasi ve Ag Mimarisi, Open Systems Interconnection Referans Modeli, Bilgisayar
Aglarinda Anahtarlama Y 6ntemleri, Internet Kavramlari, Mimarisi ve Protokolleri, Gelecekteki
Internet Protokolii, Internet Control Message Protocol, Transmission Control Protocol, Domain
Name System, E-Mail Transfer Protokolleri, File Transfer Protocol konular1 bulunmaktadir.



Windows Programlama (2+2+3) 5

NET Platformuna Giris, .NET’te Uygulama Gelistirme Ortami, Ortak Tip Sistemi, Dil ve
S6zdizimi, Metin Dizileri, Diziler ve Koleksiyonlar, Delegeler ve Olaylar, Nesneye Dayali
Tasarim, Nesneye Dayali Analiz, Windows Formlari, C# ile Bilesen Gelistirme, Katarlar ve
Dosyalar, Bellek ve Kaynak Yonetimi, Uygulamalarin Kurulumu.

Isletim Sistemleri | (3+0+3) 4

Bu dersin amaci, 6grencilerin isletim sistemlerinin temel gorevlerini ve bir bilgisayarin
calismasindaki islevlerini kavramalarini, siire¢ ve bellek yonetimi islevlerinin detayli olarak
ogrenebilmelerini saglamaktir. Dersin igeriginde Sistem Yapilari. Siire¢ Yonetimi: Siirecler,
Isparcaciklar;, Isdagitimi. Siire¢ Koordinasyonu: Senkronizasyon, Oliikilitler. Bellek
Yonetimi:Bellek Yonetim Stratejileri, Sanal Bellek Y 6netim konular1 bulunmaktadir.

Mikroislemciler (2+2+3) 4

Mikroislemciler ilgili temel kavramlar1 anlayarak, birlestirici dili ile programlamanm ve
mikroiglemciye dayali sistemlerin araylizlerle baglantis1i ve tasariminin alt yapisini
olusturabilmedir. Dersin igeriginde Intel Mikroislemciler ailesinin mimarisi, adresleme
modlari, veri tranferi komutlar1 ve makine dili komutlari, aritmetik ve mantiksal komutlar,
program kontrol komutlari, kesme kavrami, 8086 donanim spesifikasyonlari, Bellek ve I/O
arayiizleri konular1 bulunmaktadir.

TOSD 111 (2+0+2) 3
Not: TOSD dersi igerikleri sayfanin en altindadir.

Teknik Se¢meli Dersler (TSD) |

Ust Ortam Programlama (3+0+3) 5

Dersin amaci, internet programlama konusu kapsamindaki temel terminolojiyi 6grenme,
HTML ve XHTML kodlamasi, Java Script'i 6grenmedir. Ders kapsaminda web sayfasi
yazilimlar1 da incelenmektedir. Ayrica, animasyon gelistirme yazilimlar1 ile animasyon
olusturma calismalar1 da yapilmaktadir. Dersin iceriginde Internet Programlama Dilleri
(HTML, XHTML, JavaScript) Temel Kavramlar, S6z Dizimleri, Kontrol Yapilari, Arayiizler
ve Tasarim Uygulamalari konular1 bulunmaktadir.

Bilgisayar Destekli Tasarim (3+0+3) 5

Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD) ve Uretim (CAM). CAD Temelleri. CAD Mimarisi ve
Donanimu. Java 3D. Geometrik Modelleme Teorisinin Temelleri. Genel ve Ozel Amagli CAD
Yazilimlarmin Tamtimi ve Islevleri. Egriler ve Egrisel Yiizeyler. Kati Modelleme. Genel
Miihendislik Uygulamalari.

Bicimsel Diller ve Otomata Teorisi (3+0+3) 5

Soyut makinalar ve bunlara denk diisen formel diller ¢aligmasiyla bilgisayarlarin matematiksel
modellerinin teorisi. Konular: Formel Diller, gramerler, sonlu durum makinalari, diizenli
kiimeler, diizenli ifadeler, sonlu durum modellerindeki sinirlandirmalar, itmeli otomata, iligski
bagimsiz diller, Turing makinalari, etkili hesaplanabilme, ¢ozililemeyen karar problemleri.

Otomatik Kontrol Sistemleri (3+0+3) 5

Bu derste islenecek temel konular sistem teorisi ve otomatik kontrol kavrami, fiziksel
sistemlerin modellenmesi, transfer fonksiyonlari, blok ve isaret akis diyagramlari, durum uzay1
diyagrami, kararlilik kavrami, 6z deger kararlilik testi, Routh-Hurwitz kararlilik kriteri, genlik



ve faz egrileri ¢izimi, Bode diyagrami, ikinci dereceden sistemlerin zaman-domeni davranist,
koklerin geometrik yer egrisidir.

V1. YARIYIL

Bilgisayar Mimarisi (3+0+3) 4
Bilgisayarlarin katmanli yapisi, Bilgisayar sistemlerinin organizasyonu, Sayisal mantik
seviyesi, micromimari seviyesi, Komut seti mimarisi, Birlestirici dil seviyesi
e Bilgisayar Mimarisine Giris: Bilgisayarlarin katmanli yapis1 ve tarihcesi
e Bilgisayar Sistemleri Organizasyonu: Islemciler, ana bellek, ikincil bellek, girdi/gikt:
e Saysal Mantik Seviyesi: Bellek, islemci yongalari, veriyollari, 6rnek islemci yongalari,
ornek veriyollar1 , arayiizler
e Mikromimari seviyesi: Mikrokomutlar, Kontrol iinitesi, Ornek bir gerceklestirim,
Basarim arttirma teknikleri, Ornek mikromimariler
e Komut seti mimarisi: Veri tiirleri, Komut formatlari, adresleme, komut tiirleri, akis
kontrol
e Birlestirici dil seviyesi: Birlestiriciler, ytlikleyiciler
e Komut kiimeleri, adresleme modlari, CPU yapist. RISC ve CISC mimarileri. Komut
seviyesinde paralellik ve superskaler islemciler. EPIC (IA-64) mimarisi. Kontrol
birimi ve mikro programlanmis kontrol. Paralel bilgisayar mimarileri.

Mikrodenetleyici Tabanh Sistem Tasarim (2+2+3) 4

Bu dersin amaci, 8051 tabanli bir mikrobilgisayarin islemci, bellek ve giris/¢ikis birimlerinin
anlasilmasi1 ve programlanmasidir. Bu dersin igeriginde 8051 tabanli bir mikrobilgisayarin
islemcisi, bellek ve girig/cikis birimleri, birlestirici dili ve C dili ile programlanmasi konular1
bulunmaktadir.

Isletim Sistemleri 11 (2+2+3) 4

Bu dersin amaci, 6grencilerin igletim sistemlerinin dosya sistemi yonetimi, depolama birimi
yonetimi, senkronizasyon, siiregler arasi iletisim, girdi-¢ikt1 yonetimi gorevleri konularinda
detayli bilgi sahibi olmalarini ve isletim sistemi olanaklar1 kullanmay1 6grenerek bu konularda
yazilim gelistirme deneyim kazandirmayi saglamaktir. Bu dersin igeriginde Dosya Sistemi
arayiizii. Dosya Sistemi Gergeklestirimi. Siire¢ yonetim olanaklari. Sinyaller. Siireclerarasi
iletisim olanaklari: Pipe, Fifo, mesaj kuyrugu, paylasilan bellek. Cok isparcacikli yazilim
gelistirme. Senkronizasyon: semafor, mutex, kosul degiskenleri. Yigin depolama birimlerinin
yonetimi. Girdi-Cikt1 yonetimi konular1 bulunmaktadir.

Bilgisayar Aglan |1 (2+2+3) 4

Bu dersin amaci, 68rencilerin, yerel alan agi teknolojilerini, protokollerini ve isleyisini,
metropol alan ag1 teknolojilerini, protokollerini ve isleyisini, genis alan ag1 teknolojilerini,
protokollerini ve isleyisini, yOnlendirme kavrami ve ydnlendirme protokollerini
aciklayabilmesini saglamaktir. Dersin iceriginde Yerel Alan Ag1 Teknolojilerine, CSMA/CD
vd IEEE.802.3 Teknolojisi, IEEE.802.4 Token Bus Teknolojisi, IEEE.802.5 Token Ring
Teknolojisi, FDDI Teknolojisi, Basic Bitmap method, Broadcast Recognition Access method,
Repeater cihazi, Hub Cihazi, Bridge Cihazi, Router Cihazi, Switch Cihazi, Metropol Alan Ag1
Teknolojilerine Giris, DQDB Teknolojisi, Genis Alan Ag1 Teknolojilerine Giris, Genis Alan
Aglarinin Siniflandirilmasi, CSU/DSU, E1, T1, T3 Sayisal Hizmetleri, SONET, X.25, ISDN
Teknolojisi, xXDSL Teknolojileri, Frame Relay Teknolojisi, ATM Teknolojisi, Yonlendirme
Kavrami, Open Shortest Path First, Routing Information Protocol, Interdomain Routing
Protocol, Resource Reservation Protocol konular1 bulunmaktadir.



Sinyaller ve Sistemler (3+0+3) 4

Dersin amaci Ogrencileri sinyaller, sistem modelleme, ve sistem siniflandirma temel
kavramlariyla tanistirmak, siirekli ve ayrik sistemlerin analizinde zaman ve frekans domeni
yaklagimmlarmi 6gretebilmek; sistemlerin analizinde gerekli olan arag ve teknikleri saglamak; ve
sistem analizinde modern simiilasyon yazilimlarini kullanabilme becerisini gelistirmektir.
Diger kapsanacak icerik: konvoliisyon, impuls yaniti, siirekkli ve ayrik Fourier doniisiimii,
frekans yanit1, Laplace ve z-doniisiimleridir. Derste Matlab yazilimsal araci kullanilacaktir.

TOSD IV (2+0+2) 3
Not: TOSD dersi igerikleri sayfanin en altindadir.

Teknik Se¢cmeli Dersler (TSD) 11

Web Programlama (3+0+3) 5

Web programlama dersi teknik se¢imlik bir ders olarak verilmektedir. Dersin amaci, web
sayfast tasarimi kapsaminda linux isletim sistemini tamima, PHP Scripti ve MySQL
veritabanini1 6grenmedir. Bu dersin igeriginde Linux ve Kurulum, Moodle Kurulumu, Php
Kurulum ve S6z Dizimi, MySql Kurulum ve S6z Dizimi, Php-MySQL Genel Uygulamalar1
konular1 bulunmaktadir.

Bilgisayar Grafikleri (3+0+3) 5

Bilgisayar Grafiklerine Giris. iki ve U¢ Boyutlu Déniisiimler. Iki ve Ug Boyutlu Grafikler. iki
Boyutlu Arayiizler (GDI+). U¢ Boyutlu Grafik API’leri (OpenGL). U¢ Boyutlu Nesnelerin
Bilgisayarda Olusturulmasi. Ug¢ Boyutlu Goriintiileme. Goriiniir Yiizeyleri Belirleme
Yontemleri. Aydinlatma Modelleri ve Yiizey Kaplama Yontemleri. Bilgisayar Animasyonu.

Matlab ile Miihendislik Uygulamalari (3+0+3) 5

Miihendislik 6grencileri igin bilgisayar programlama iizerine bir girig dersidir. Dersin temel
amaci, temel bilgisayar programlama kavramlarmi 6gretmek ve bilgisayar tabanli problem
¢ozme yontemlerini uygulamaktir. Dersin igerikleri ise MATLAB’a giris, dosya islemleri,
MATLAB’de matematiksel fonksiyonlar, lojik fonksiyonlar, vektor- matris islemleri, lineer
denklem sistemlerinin ¢oziimii, lineer olmayan denklemlerin ¢6ziimii, optimizasyon, egri
uydurma, interpolasyon, niimerik integrasyon ve tiirev, diferansiyel denklemlerin MATLAB ile
¢Oziimii, MATLAB’de sembolik islemler.

VILLYARIYIL

Miihendislik Tasarim (3+0+3) 6

Ogrenciler bir proje konusu segerler ve bir dgretim iiyesinin gdzetiminde proje iizerinde
calisirlar. Dersin amaci, 0grencilerin Bilgisayar Miithendisligi Egitimi boyunca 6grendikleri
konularin birinde, proje gelistirme tecriibesine sahip olmalarmni saglamaktir. Her 6grenci iki
yartyil i¢inde bir projeyi basariyla tamamlamak zorundadir.

Algoritma Analizi (3+0+3) 4
Algoritma ve Programlama I, Algoritma ve Programlama II dersleri alinmig olmali ve C ve Java
programlama bilgisi. Bu ders, gercek yagam problemlerine ¢dziim tasarlamada kullanilabilecek
temel algoritmalar ve algoritma tasarim tekniklerini 6gretir. Bu dersin amaci, 68rencilerin
o Bir problem igin derste tartisilan metotlar1 kullanarak yeni algoritmalar
tasarlayabilmesi



. Bir algoritmayr bellek kullanimi ve ¢aligma siiresi gibi g¢esitli performans
kriterlerine gore analiz edebilmesi

J (Coziilecek problem i¢in en uygun algoritmay1 se¢ebilmesi
o Bir algoritmayr verimli bir sekilde uygulayabilmesi i¢in bilgi ve yetenekler
kazandirmaktir.

Bu dersin iceriginde Temel tanimlar ve veri yapilari, Algoritma analizine giris, Zaman ve Uzam
karmasikligi, Standard algoritma tasarim teknikleri: Bol-ve-Ele Gegir metodu, dinamik
programlama, Dallan-ve-Smirla, Geri-adim-atma, teratif Iyilestirme vb. metodlar, Temel
algoritmalar; siralama ve arama algoritmalari, ¢izge algoritmalari, Karmasiklik siniflarina giris,
NP-Zor ve NP-Tam Problemlerine giris konular1 bulunmaktadir.

Yazihm Miihendisligi (3+2+4) 5

Bu dersin temel amaci temel yazilim gelistirme metodu adimlarmni, siklikla kullanilan metotlar
ve proje yonetiminin temel konularmni tartismak ve ogretmektir. Dersin igeriginde Yazilim
Miihendisliginin Temel Kavramlari, Stireg Modelleri, Proje Yonetimi, Gereksinimler Analizi,
Sistem Modelleri, Gereksinim Tanimlama, Prototipleme, Yazilim Tasarimi, Yazilim
Giivenilirligi, Smama Ve Dogrulama, Yazilim Bakimi bulunmaktadir.

Teknik Se¢meli Dersler (TSD) — 111, IV, V

Sayisal Goriintii Isleme (3+0+3) 5

Bu derste sayisal goriintii isleme sistemleri ile ilgili temel prensipler ve algoritmalar
ogretilecektir. Dersin igeriginde iki boyutlu sinyaller olarak sayisal goriintiiler, sayisal goriintii
isleme ic¢in kullanilan sinyal isleme teorileri, 6regin bir ve iki boyutlu evrisim, Fourier
doniistimii, ve ayrik cosine doniigiimii; goriintii isleme temelleri, goriintii iyilestirme, goriinti
onarimmi, goriintlii kodlama ve sikistirma, video isleme, 6rnegin video kodlama ve sikistirma
bulunmaktadir. ilave konular 6rnegin sayisal yiiksek c¢oziiniirliikli TV sistemleri ve
miihendislik ve bilgisayar bilimlerindeki uygulamalar gosterilecektir. Dersin igeriginde
ikiboyutlu sinyaller olarak sayisal goriintiiler; ikiboyutlu evrisim, Fourier doniistimii, ve ayrik
cosine dontistimii; Goriintii isleme temelleri; Goriintii iyilestirme; GOriintii onarimi; Dalgaciklar
ve Coklu ¢oziiniirliik isleme; Goriintli kodlama ve sikistirma; Video kodlama ve sikistirmay1
iceren video isleme bulunmaktadir.

Biyomedikal Veri Isleme (3+0+3) 5

Sinyal isleme kuraminin temellerini anlamak ve bazi sinyal isleme araglarindan ve
yontemlerinden biyoloji ve tibbi alanda sik¢a ortaya c¢ikan imlere etkin bigimde
yararlanilabilmesini saglamaktir. Dersin iceriginde Kesikli zaman sinyalleri ve sistemleri, Z-
doniisiimiiniin tekrari, kesikli zaman Fourier doniisiimii, diger dogrusal doniisiimler, kesikli
zaman kosiniis doniisiimii, kesikli zaman siniis doniisiimii, Hartley, Hilbert, Walsh, Hadamart
doniisiimleri, sayisal siizgegler, coklu isaret islemeye giris, zaman frekans gosterimine giris.
Biyoelektrik sinyallerin (EKG, EEG, EMG, ERG, ENG) ozellikleri, sinyal diizeyleri,
frekanslar1 ve islenmesi. Konugma sinyalleri ile ilgili temel parametreler. Konugma
sinyallerinin bilgisayar ortaminda islenmesi ile ilgili teknikler. Goriintii olusturma teknikleri.
Goriintii sinyalinin kaynagina bagli olarak goriintii isleme tekniklerinin belirlenmesi ve bununla
ilgili algoritmalar konular1 bulunmaktadir.

Yapay Zeka (3+0+3) 5

Yapay Sinir Aglarma (YSA) Giris, Sinir Aglar1 (SA) Nedir, YSA’nin Genel Ozellikleri, YSA
Model Yapisi, YSA’da Katman Yapisi, YSA’nin Baglamis Bigimleri, YSA’da Ogrenme
Stratejileri, Egiticisiz Ogrenme, Pekistirmeli Ogrenme, Egiticili Ogrenme, Geriye Yaymim
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(BP) Egitim Yontemi, Transpoze Ag Yapisi, Momentumlu BP Yontemi, Egitme YOnteminde
Farkli Modlar, Ardisil Mod, Y1gm Mod, Cok Katmanl ileri Beslemeli SA (MLFENN) ile
Lineer Olmayan Fonksiyon Yaklasimi, Klasik Fonksiyon Yaklasimi, Fonksiyon Yaklasimi i¢in
FFNN Ile Egitim Adimlar1 Geri-Beslemeli (FB) SA, BP Metodunun FBNN’a Uygulanmast,
Ayrik-Dinamik SA Uygulamalar, Sistem Tanima Problemi, Kontrol Problemi, isaret Isleme
Uygulamalari, Matlab Yazilimiyla YSA Uygulamalari.

Kriptoloji (3+0+3) 5

Kriptoloji kavrami ve kriptolama isleminin mantig1, sayilar teorisi, simetrik ve asimetrik
kriptolama algoritmalar1 ve uygulamalari, kriptolama algoritmalarmnin kullanim alanlari, sayilar
teorisinden segme konular, RSA ve ElGamal kriptoloji sistemleri.

Veri Madenciligi (3+0+3) 5

Uzman bilgi ¢ikarim siireci. Veri ambar1 kavramlari. Veri Onigsleme. Veri madenciligi
fonksiyonlari. Veri madenciligi algoritmalari. Web madenciligi kavramlari. Web madenciligi
uygulamalar1.

Derleyici Tasarim (3+0+3) 5

Dersin amaci, derleyiciler ve yapilar1 hakkinda bilgi vermek, derleyicilere 6zel algoritmalar1
sunmak, dil bilgisi kurallarim1 ve ayristrma tekniklerini ve bunlara ait yeterlilikleri
kazandirmaktir. Bu dersin iceriginde Derleyiciler, Anlamsal Analiz, Ayristirma Agaglari,
S6zdizimleri, Sembol Tablolari, Kod Optimizasyonu konular1 bulunmaktadir.

Sistem Programlama (3+0+3) 5

Unix pencere sistemi, diizenli ifadeler, kullanici ¢evre yapilandirmasi, shell betikleri yazima,
cesitli system programlama araglar1 (gcc, gdb, make, sed ve awk gibi) , isletim sistemi yapilari,
dosya sistemi islemleri, system cagrilar1 ve kiitliphaneleri, siire¢ haberlesmesi, pipe'lar ve
sinyaller basta olmak tizere Unix ¢evrelerinde betik ve system programlama dillerine bir giris
yapmaktir. Dersin i¢eriginde osyalar, dizinler, siirecler, saklamali G/C, standart G/C, standart
kanallar, system c¢agrisi arayiizii. Dosya islemleri: Temel dosya G/C, dosya tanimlayicilari,
dosyalar1 olusturma ve agma, dosyalar1 okuma ve yazma, dosya arastirma, ¢ekirdek islemler,
dosya kontrolii, aygit dosyalar1. Siire¢ iglemleri: Siirecler olusturma, programlari ¢alistirma,
¢ikis durumu, sahipsiz siirecler, pipe sistem ¢agrisi, sinyaller konular1 bulunmaktadir.

Web Servisleri (3+0+3) 5

Bu dersin amaci, dgrencilerin temel web servisleri standartlar1 ve servis yonelimli mimariler
gelistirmek i¢in kullanilan anahtar teknolojiler hakkinda bilgi sahibi olmasini, bu standart ve
teknolojileri kullanarak web servisleri gelistirebilme ve web servisleri ile dagitik uygulamalar
gelistirebilme yetenegini kazanmasii saglamaktir. Dersin igeriginde Web servislerinin
temelleri. Dagitik hesaplama altyapisi. XML. Web servislerini ¢agirma: SOAP. Web
servislerini tanimlama: WSDL. Web servislerini yayinlama ve kesfetme: UDDI. Adresleme ve
bildirim. Servis yonelimli mimariler. Siire¢ler ve is akislari: BPEL. Hareket isleme. Web
servisleri gelistirimi yasam dongiisii.

Simiilasyon ve Modelleme (3+0+3) 5

Bu ders kapsaminda 6grenciye analitik ¢éziimlerinin giic ya da miimkiin olmadig1 degisik
problem veya sistemlerin ¢oziimiine simiilasyon bakis agisi ile ¢ozme beceri, sezgi ve olgusu
kazandirilmaya c¢aligilmaktadir. Bu c¢ergevede sistem, model simiilasyon bilesenleri
tanitilmakta Ozellikle davraniglarmin gesitli olasilik yaklagimlar: ile ortaya konulabildigi

10



problem ve servis sistemlerinin simiilasyonlar1 tamamen bilgisayar uygulamali ortamlarda
gerceklestirilmekte ve ¢oziim Onerileri sunulmaktadir.

Sunucu Yazihm Teknolojileri (3+0+3) 5

Bu dersin amaci, 6grencilerin web uygulamalar1 gelistirme dogrultusunda J2EE platformunun
sundugu temel teknolojiler hakkinda bilgi sahibi olmasini ve bu teknolojiler ile etkili ve esnek
web tabanli uygulamalar gelistirme yetenegini kazanmasini saglamaktir. Dersin igeriginde Web
Uygulama Gelistirme Mimarisi ve J2EE Platformunun Tanitimi. Ag Programlama: TCP/IP ve
Datagram Soketleri ile Programlama. Uzak Metot Cagrimi ve Java RMI. JDBC ile Veritabani
Erisimi. Baglant1 Havuzlari. Hibernate ile Veritabani Erisimi. Java Servlet Teknolojisi. Java
Server Pages. Java Server Faces bulunmaktadir.

Yoneylem Arastirmasi (3+0+3) 5

Bu ders kapsaminda 6g8rencilere karsilasabilecekleri cok segenekli karar verme problemlerinde
modele dayali kantitatif yaklasimlar tanitilmakta, mevcut sistem veya organizasyonlarda ya da
tasart durumundaki sistemlerde performans ve verimliliklerinin artirimina yonelik bilimsel
yaklagimlara konsantre olabilmeleri i¢in altyap1 hazirlanmaktadir.

Makine Ogrenmesi (3+0+3) 5

Ders 6grencilere makina 6grenme alanindaki temel yontem ve yaklasimlar konusunda bilgi
saglanmay1 ve 6grencilerin makina 6grenme yontemlerini pratik problemlere uygulama becerisi
kazanmalarin1 amaglamaktadir. Dersin igerigi; makina 6grenme alaninin temel kavram ve
yaklagimlar1. Yonlendirilmis makina 6grenme yontemleri. Kavram 6grenme ve karar agaclar1
ile 6grenme. Makina 6grenme alaninda bayes teoremi tabanli yaklasimlar. Evrimsel yaklagim
ve genetik programlama. Yapay sinir aglari, destek vektorleri ile 6grenme ve pekistirerek
o0grenme. Yonlendirilmeyen 6grenme yontemleri ve siniflandirma.

Mobil Uygulama Gelistirme (3+0+3) 5

Bu dersin amaci1 6grencilerin mobil cihazlar iizerinde uygulama gelistirme hakkinda bilgi sahibi
olmalari, mobil cihazlarla diger programlanabilir cihazlar arasindaki uygulama gelistirme
farklarmi1 gormeleri, mobil cihazlar i¢in uygulama gelistirmeye yarayan yazilim catilarini
tanimalar1 ve takim halinde gelistirecekleri bir uygulama ile pratik deneyim kazanmalaridir.
Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

. Mobil uygulamalarin gereksinimlerini ¢oziimleyebileceklerdir

. Mobil uygulamalar i¢cin kullanici ara yiizleri ve etkilesimleri tasarlayabileceklerdir

. Mobil uygulama yaratabileceklerdir web servisleri kullanan mobil uygulamalar
yaratabileceklerdir

. Veri tabanlarina ulagan mobil uygulamalar yaratabileceklerdir.

Biyobilisim (3+0+3) 5

Oyun teknolojisi Giiniimiizde Bilisim diinyasinin 6nemli sektorlerinden birisi haline gelmistir.
Bu amagla bu derste, oyun programlamanin temelleri, oyun programlamada kullanilacak
matematik, Grafik, iic boyutlu modelleme, Ses efektleri ve oyun programlamada kullanilan
algoritma teknikleri Ogretilerek Ogrencilerin oyun gelistirme yetenegi kazanmalari
amaglanmaktadir. Bu dersin igeriginde 3B matematik, 2B ve 3B doniisiimler, 3B modelleme,
Karakter modelleme, Oyunda ses, Giris donanimlari, Cikis donanimlari, Oyun motorlar1 ve
Oyunda yapay zeka gibi konular yer almaktadir.
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Ag Programlama (3+0+3) 5

Ders kapsaminda, temel diizeyde bilgisayar aglarinin 6grenilmesi ve ag programlama
becerisinin edinilmesi, Ozellikle de internet yapisim1 kullanan yazilim ve uygulamalarin
incelenmesi, tasarlanmasi ve gelistirilmesi hedeflenmektedir. Ders kapsaminda; Bilgisayar
Aglarma ve OSI Modeline Giris, TCP/IP Protokol Yigmni, Web Uygulama Mimarisi
(Istemci/Sunucu, Senkron/Asenkron Iletisim, Istemci Tarafi Teknolojileri, Sunucu Tarafi
Teknolojileri, Uygulama Gelistirme Catilari, (HTML, CSS, Java Script, JQuery, AJAX, XML
ve JSON Standartlar1)), Soket Programlama (TCP UDP Soketleri), Web Programlama (Oturum
Yonetimi, Erisim Denetimi, Veritaban1 Baglantis1 ), Web Servisleri (RESTful, SOAP),
Nesnelerin Interneti, Derin Paket Analizi ve Yazilim Tanimli Aglar, Web Uygulamalarinin
Giivenligi konular1 incelenecektir.

Blokzincir Teknolojileri ve Uygulamalarn (3+0+3) 5

Blokzincirler, merkezi bir makam olmaksizin dagitik bir tarzda (yani merkezi bir depo
olmaksizin) uygulanan degistirilemez sayisal defter sistemleridir. En basit seviyede, bir
kullanict toplulugunun bir topluluga toplu olarak islem kaydetmesini saglarlar ve
yaymlandiktan sonra herhangi bir islem degistirilemeyecektir. Bu derste, blokzincir teknolojisi
hakkinda st diizey bir teknik bakis verilmektedir. Elektronik para birimine olan uygulamasini
derinlemesine tartisilacak, ayn1 zamanda daha genis uygulamalar1 da gésterilecektedir. Amag,
ogrencilerin blokzincirlerin nasil calistigim1 anlamalarina yardimci olmak ve bdylece
teknolojinin sorunlarina uygun ve etkili bir sekilde uygulanmasini saglamaktir. Ayrica, bu
derste bir blokzincir sisteminin ne zaman kullanilmasi gerektigi {izerine bazi Ornekler
verilecektedir.

Yonetim Bilisim Sistemleri (3+0+3) 5

Bu dersin amaci 6grencilerde yonetim bilisim sistemleri kavramlar1 hakkinda farkindalik
yaratmak, bilgi ve karar seviyeleri hakkinda bilgi vermektir. Ayrica insan, teknoloji, sistem ve
stiregler hakkindaki kavramsal ve pratik iligskileri 68retmektir. Dersin igeriginde YOnetim
Bilisim Sistemleri temel kavramlari, bilgi seviyeleri, bilginin olusumu, saklamasi,
raporlanmasi, karar vermede kullanilmasi ve giivenligi. Karar verme yontemleri ve
karsilagtirmalar1. Bilgi giivenligi ve bilgi sistemleri yonetimi hakkinda bilgilendirme konular1
bulunmaktadir.

Sistem Programlama (3+0+3) 5

Unix pencere sistemi, diizenli ifadeler, kullanici ¢evre yapilandirmasi, shell betikleri yazima,
cesitli system programlama araglar1 (gcc, gdb, make, sed ve awk gibi) , igletim sistemi yapilari,
dosya sistemi iglemleri, system cagrilar1 ve kiitliphaneleri, siire¢ haberlesmesi, pipe'lar ve
sinyaller basta olmak tlizere Unix ¢evrelerinde betik ve system programlama dillerine bir giris
yapmaktir. Dersin iceriginde osyalar, dizinler, siirecler, saklamali G/C, standart G/C, standart
kanallar, system c¢agris1 arayiizii. Dosya islemleri: Temel dosya G/C, dosya tanimlayicilari,
dosyalar1 olusturma ve agma, dosyalar1 okuma ve yazma, dosya arastirma, ¢ekirdek islemler,
dosya kontrolii, aygit dosyalar1. Siire¢ islemleri: Siirecler olusturma, programlar: calistirma,
¢ikis durumu, sahipsiz siiregler, pipe sistem ¢agrisi, sinyaller konular1 bulunmaktadir.

Gomiilii ve Gercek Zamanh Sistemler (3+0+3) 5

Bu dersin amaci, ileri diizeydeki gomiilii sistemlerin tasarimi ve kullanimini igceren projelerin
yiiriitiilmesine yonelik bilginin edinilmesidir. Dersin igeriginde Gomiilii sistemleri olusturan
0ge, eleman ve devrelerin 6zellikleri; gomiilii sistemlerin programlanmasinda kullanilan temel
ara¢ ve yazilim yontemleri bulunmaktadir.
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Kablosuz Ag Teknolojileri ve Uygulamalan (3+0+3) 5

Oyun teknolojisi Glinlimiizde Bilisim diinyasinin 6nemli sektorlerinden birisi haline gelmistir.
Bu amagla bu derste, oyun programlamanin temelleri, oyun programlamada kullanilacak
matematik, Grafik, li¢ boyutlu modelleme, Ses efektleri ve oyun programlamada kullanilan
algoritma teknikleri Ogretilerek Ogrencilerin oyun gelistirme yetenegi kazanmalar1
amac¢lanmaktadir. Bu dersin i¢eriginde 3B matematik, 2B ve 3B doniisiimler, 3B modelleme,
Karakter modelleme, Oyunda ses, Giris donanimlari, Cikis donanimlari, Oyun motorlar1 ve
Oyunda yapay zeka gibi konular yer almaktadir.

Fiber Optik Aglar (3+0+3) 5

Fiber optik aglarin haberlesmedeki yeri. Optik erisim aglari. Metropol optik aglar. Dalgaboyu-
yonlendirmeli aglar. Optik ag yapilar1 ve protokolleri. Ag algoritmalari. Optimizasyon
problemleri. Hata-yonetim teknikleri. Veri trafigi yonetimi. Ag kontrol ve yonetimi.

VIl YARIYIL

Bitirme Projesi (0+2+1) 6

Ogrenciler bir proje konusu segerler ve bir 6gretim iiyesinin gdzetiminde proje iizerinde
calisirlar. Dersin amaci, 6grencilerin Bilgisayar Miihendisligi Egitimi boyunca 6grendikleri
konularm birinde, proje gelistirme tecriibesine sahip olmalarmi saglamaktir. Her 6grenci iki
yar1y1l icinde bir projeyi basariyla tamamlamak zorundadir.

Bilgisayar ve Ag Giivenligi (3+2+4) 6

Bilisim sistemleri, Internet tabanl sistemler ve bilgisayar aglar1 yayginlastikca ve giivenlikle
iligkili saldirilarin siddeti ve karmasiklig1 arttik¢a, kapsamli bir glivenlik stratejisi gelistirme
geregini de arttirmistir. Bu strateji 6zel donanim, yazilim ve egitimli personel kullanimini
gerektirmektedir. Ders bu gereksinimi karsilamay1 hedeflemekte, bilgisayar sistemlerine ve ag
sistemlerine tehditleri, bu tehditlerin olusturdugu risklerin degerlendirilmesini, tehditlere kars1
korunma Onlemlerini igermektedir. Derste bilisim gilivenlik ilkeleri, tasarim yaklagim
standartlar1 ve ger¢ek yasam ornekleri kapsanacaktir.

Is Saghgi ve Giivenligi (2+0+2) 3
Ogrencilere; 6331 sayili Is Saghigi Ve Giivenligi Kanununun Amag ve Kapsami ile ilgili bilgi
vermek, Isyerlerinde; is sagh@i ve giivenliginin saglanmasma ydnelik gorev, yetki,
sorumluluklar1 hakkinda temel bilgiler vermek Isverenin ve is¢inin; isyerindeki hak ve
yiikiimliiliikleri hakkinda temel bilgileri dgrenmelerini saglamak, Ogrencinin; Is saghgi ve
giivenligi konusunda yasal mevzuati takip edebilmesini ve yorumlamasini saglamak. Dersin
iceriginde bulunan konular;
e s Giivenligi Uzmanlarinmn Gorev, Yetki, Sorumluluk ve Egitimleri Hakkinda
Y 6netmelik
e Isyeri hekimi ve diger saglik personeli Gorev, Yetki, Sorumluluk ve Egitimleri
Hakkinda Y 6netmelik
e Issaghg ve giivenligi hizmetleri yonetmeligi
Caliganlarin Is Saghgi ve Giivenligi Egitimlerinin Usul ve Esaslari Hakkinda
Y Onetmelik
Kadin Iscilerin Gece Postalarinda Calistirilma Kosullart Hakkinda Yonetmelik
Ulusal Is Saghg1 ve Giivenligi Konseyi Yonetmeligi
Cocuk ve Geng Iscilerin Calistirilma Usul ve Esaslar1 Hakkinda Yénetmelik
Is Saglig1 ve Giivenligi Kurullar1 Hakkinda Y énetmelik
Isyerlerinde Acil Durumlar Hakkinda Y®6netmelik
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e Isyerlerinde Isin Durdurulmasina Dair Y &netmelik
e Kisisel Koruyucu Donanim Ydnetmeligi, Kisisel Koruyucu Donanimlarmn Isyerlerinde
Kullanilmas: Hakkinda Y 6netmelik

Teknik Se¢meli Dersler (TSD) — VI, VII, VIII

Ust Ortam Programlama (3+0+3) 5

Dersin amaci, internet programlama konusu kapsamindaki temel terminolojiyi 6grenme,
HTML ve XHTML kodlamasi, Java Script'i 6grenmedir. Ders kapsaminda web sayfasi
yazilimlar1 da incelenmektedir. Ayrica, animasyon gelistirme yazilimlari ile animasyon
olusturma calismalar1 da yapilmaktadir. Dersin igeriginde Internet Programlama Dilleri
(HTML, XHTML, JavaScript) Temel Kavramlar, S6z Dizimleri, Kontrol Yapilari, Araytizler
ve Tasarim Uygulamalari konular1 bulunmaktadir.

Sistem Analizi ve Tasarim (3+0+3) 5

Bu dersin amaci bilgi sistemi yonetimi konusunda 6grencileri gelistirmektir. Ayni1 zamanda
genel bilisim vizyonu ve is idaresi konularinda tamamlayici alt yap: saglama amaci s6z
konusudur Gergek uygulamalar tizerinden teori ve uygulama biitiinlestirilir. Bilisimdeki eski ve
giincel akimlar, iilkelerin stratejik yaklasimlarinin ele alinmasinda daha genel yaklasim
gelistirme acisindan icerikte bulunmaktadir. Dersin iceriginde Sistem analizi yontemleri, proje
yonetimi, bilisimde is idaresi ,stratejik yaklasim bulunmaktadir.

Yapay Sinir Aglan (3+0+3) 5

Bu ders sinir aglari sistemlerinin temel prensipleri ve algoritmalarini tanitmay1 amaglamaktadir.
Dersin igerigi sinir aglar1 yapilarinin anlasilmasi ve 6grenme algoritmalari; temel sinir hiicresi
modeli, perceptron, ¢ok katmanli perceptron, Backpropagation dgrenim algoritmalar1; Ozyineli
Backprop aglar1; Radyal-tabanli fonksiyon (RBF) sinir aglari; Kendi kendini 6rgiitleyen (SOM)
aglar ve O0grenim vektor nicemleme (LVQ) aglari; Hopfield aglar1 ve Boltzman makineleri;
smiflandirma teknikleri; Oriintii tanima. Yapay sinir aglarmm miihendislik ve bilgisayar
bilimlerinde uygulamalar1 konularin1 kapsamaktadir. Dersin iceriginde temel sinir aglari
mimarileri ve 6grenme algoritmalar1; Perceptron’lar ve LMS algoritmasi1; Backpropagation
ogrenimi; Ozyineli aglar; Radyal-tabanl fonksiyonlar; Oriintii siiflandirma; Destek vektor
makineleri; Kohonen’nin kendi kendini 6rgiitleyen haritalari; Hopfield aglar1 bulunmaktadir.

Uretim Bilgi Sistemleri (3+0+3) 5

uygulamalar1 hakkinda temel bilgi edinebilecegi bir ders olarak goriilmektedir. Dersler boyunca
ogrenciye tiretim kaynaklar1 planlama, isletme kaynaklar1 planlama, elektronik is, elektronik
ticaret, miisteri iligkileri ydonetimi ve otomasyon teknolojileri hakkinda temel bilgiler verilmeye
calisiimaktadir. Belirtilen alanlardaki bilisim sistemlerinin tanitilmasi amaglanmaktadir.
Bilisim sistemlerinin temel 6geleri, donanim ve yazilim altyapilar1 hakkinda bilgi verilmeye
calisiimaktadir. Ogrencilerin mezun olmadan dnce gercek is uygulamalari ile tanisik olmalari
hedeflenmektedir. Bu dersin igeriginde Uretim Bilgi sistemlerini ve isletmelerdeki siireg
akiglarinin tanilayabilme, giincel ERP paketleri hakkinda bilgi alma ve kullanilan bazi
teknikleri inceleme, ABAP programlama dili ile kod gelistirmeye giris bulunmaktadir.

Istemci Sunucu Sistemler (3+0+3) 5

Dersin amaci, 1/S-Istemci/Sunucu Bilgisayarlasma kavramlar1 ile birlikte I/S Programlar1
Istemci ve Sunuculara Ayirmak, Konuya iliskin Standartlar ve Acik Sistemler, I/S sistemlerde
Isimlendirme, Adreslendirme ve Yeralma servisleri, 1/S Giivenligi, Dagitik Dosya Sistemi
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Kavrami ve Gergeklestirmi, Internet te 1/S , Yazilim Mimarileri, Web Tabanli U¢ Katmanl
Yazilim Mimarileri, Bulut Bilisim Ozellikleri, Bulut Bilisimle ilgili diger konular1 6gretmektir.
Dersin igeriginde I/S-Istemci / Sunucu Nedir?,Programlar1 istemci ve Sunuculara Ayirmak,
Standartlar ve Agik Sistemler, Isimlendirme Adresleme ve Yeralma Servisleri, I /S Giivenligi,
Dagitik Dosya Sistemi Kavrami, Dagitik Dosya Sistemi Gergeklestirimi, Internet te 1/S,
Yazilim Mimarileri, Web Tabanli Ug¢ Katmanli Yazilim Mimarileri, Bulut Bilisim Ozellikleri
Ekonomisi Mimarisi Katmanlar1 Modelleri, Bulut Bilisim Gizlilik A¢ik Standartlar Giivenlik
Cekinceler Aragtirmalar bulunmaktadir.

Paralel ve Dagitik Sistemler (3+0+3) 5

Paralel bilgi isleme ile ilgili giincel teknolojileri ve hesaplama yontemlerini 6gretmek. Paralel
algoritmalarin tasarimi ve analizini Ogretmek. Farkli paralel hesaplama yontemleri ve
ustiinliiklerini/eksikliklerini 6grenciye ogretmek. GPU tabanli paralel algoritmalar yazmak.
Dersin igeriginde Paralel hesaplama yontemleri, algoritmalar ve paralel mimariler. Farkli
mimariler i¢cin gelistirilmis paralel programlama dillerinin 6rnek uygulamalar {izerinde
gosterilmesi. GPU ilizerinde calisan paralel programlarin gelistirilmesi. Paralel programlarin
performans Gl¢limlerinin yapilmasi ve analizi bulunmaktadir.

Oyun Teknolojileri ve Programlama (3+0+3) 5

Oyun teknolojisi Giinlimiizde Bilisim diinyasmin énemli sektorlerinden birisi haline gelmistir.
Bu amacgla bu derste, oyun programlamanim temelleri, oyun programlamada kullanilacak
matematik, Grafik, {i¢ boyutlu modelleme, Ses efektleri ve oyun programlamada kullanilan
algoritma teknikleri Ogretilerek Ogrencilerin oyun gelistirme yetenegi kazanmalari
amaglanmaktadir. Bu dersin i¢eriginde 3B matematik, 2B ve 3B doniisiimler, 3B modelleme,
Karakter modelleme, Oyunda ses, Giris donanimlari, Cikis donanimlari, Oyun motorlar1 ve
Oyunda yapay zeka gibi konular yer almaktadir.

Siber Tehditler ve Giivenlik (3+0+3) 5

Diinyada ve Tiirkiye’de bilgi ve iletisim teknolojilerinin yaygimnlasmasi ile birlikte siber
tehditlerin boyutu her gecen giin artmaktadir. Bu ders ile, bilisim sistemlerinde var olan
giivenlik zafiyetlerinin/tehditlerin anlasilabilmesi, siber saldirilara karsi giivenlik konusunda
farkindalik olusturulmasi: hedeflenmektedir. Bu ders kapsaminda; Siber giivenlik temel
kavramlari, Siber Savas, Sifrelemeye Giris, Ag Giivenligi; giivenlik duvarlari, saldir1 tanima ve
durdurma sistemleri, Isletim Sistemi giivenligi, Giivenli Yazilim Gelistirme, Web
Uygulamalarmin Giivenligi, Sizma Testleri, Zararli Yazilim Analizi konular1 islenecektir.

Dogal Dil isleme (3+0+3) 5

Bu derste, 6grencilere Dilin bigimbirimsel analizi, Farkli gramer yapilari, Kiimeleme ve
Smiflandirma Algoritmalari, Bilgi Cikarimi, Soru Cevaplama gibi konularm 6gretilmesi ve
Dogal Dil Isleme Uygulamalari yapabilme yeteneginin kazandirilmas: amaglanmaktadir. Bu
dersin iceriginde Dogal Dil Islemeye Giris, Dilbiliminin Esaslar1 ve Dil Modelleri, S6zdizimsel
Analiz ve Bigimbirimsel Analiz, Makine Ogrenmesine Giris, Diizenli Ifadeler, Varlik Ismi
Bulma, Metin Siniflandirma, String Algoritmalari, Sakli Markov Modelleri ve Uygulamalari,
Bilgi Cikarimi, Metin indeksleme ve Erisim ve Esdizimlilik gibi konular yer almaktadir.

Nesnelerin Interneti (3+0+3) 5

Bu dersin temel amaci nesnelerin internetinin (IoT) mimarisi, protokolii, kullanim alanlar1
hakkinda bilgi sahibi olabilmek ve IoT tabanli uygulamalar gelistirebilmektir. Ders igerigi
Nesnelerin interneti, Makinelerarasi iletisim ile nesnelerin internetinin farklari, IoT haberlesme
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teknolojileri ve uygulamalari, [oT haberlesme protokolleri ve uygulamalari, [oT ve biiyiik veri,
Proje sunumlarini kapsamaktadir.

Bulut Bilisim (3+0+3) 5

Dersin amaci katilimcilara bulut bilisim ile ilgili mevcut uygulamalar1 tanitmaktir. Bu ders
kapsaminda bulut bilisim modelleri, teknikleri ve mimarilerine odaklanilarak katilimcilara
bulut bazli yazilim sistemleri tasarlamak ve gelistirmek i¢in gerekli bilgiler aktarilacaktir. SaaS,
PaaS, TaaS ve IdaaS gibi kavramlar ve bu kavramlara yonelik hizmet saglayicilari tanitilacaktir.
Dersin igerigi; bulut Bilisime Giris, Bulut Bilisim Hizmet Modelleri, Bulut Bilisim Dagitim
Modelleri, Giincel Bulut Bilisim Uygulamalari, Bulut Bilisim Kullanim Alanlari, Bulut Bilisim
Avantajlar ve Dezavantajlari, Mobil Bulut Uygulamalar.

Derin Ogrenme (3+0+3) 5

Bu derste, dgrencilere derin Ogrenme kavrami ve derin dgrenme algoritmalarini dgretmek ve
bu algoritmalar1 ve Python derin 6grenme kiitiiphanelerini kullanarak proje gelistirme
yeteneginin kazandirilmasi1 amacglanmaktadir. Bu dersin igeriginde Noron, Aktivasyon
Fonksiyonu, Yapay Sinir Aglarinin Calismasi, Gradient Descent, Stochastic Gradient Descent,
Backpropagation, Convolutional Neural Networks, Convolution Operation, ReLU Layer,
Pooling, Flattening, Full Connection, Recurrent Neural Networks, LSTMs, Self Organizing
Maps, Boltzman Makinesi ve AutoEncoder gibi konular yer almaktadir.

Oriintii Tamma (3+0+3) 5

Gilintimiizde imalat sonras1 kalite kontrol uygulamalariin biiyiik bir bolimii 6riintii tanima
tekniklerini icermektedir. Enformasyon teknolojilerindeki gelisime paralel olarak parmak izi,
imza, retina, ses ve yiliz gibi kigisel tanimlama sistemlerinin tasariminda Oriintii tanima
tekniklerinden yararlanilmaktadir. Kredi kart1 basvuru degerlendirme sistemleri gibi sosyal
icerikli konularda oriintli tanima uygulamalarindandir. Bu ders sonunda 6grencilerin oriintli
tanima kavramini anlamis olmalar1 ve yukarida bahsi gecen uygulamalarda problem ¢6ziim
asamalarmi1 belirleyip gerekli arastrma sonrasi algoritmalarmi olusturup yazilimini
yapabilmesi hedeflenmektedir. Dersin icerigi; Oriintiiniin tanimi ve temel kavramlar. Oriintii
smiflar. Ozellik ¢ikartimi. Oriintii smiflandirma teknikleri. istatistiksel riintii smiflandirma.
Istatistiksel karar verme kurami. Makine dgrenmesine giris. Makine dgrenmesi ile oriintii
tanima. Ogretmenli ve Ogretmensiz Ogrenme. Siniflandirmada hata analiz yontemleri.
Uygulamalar (Plaka tanima, parmak izi tanima, imza tanima ve karakter tanima).

Semantik Web (3+0+3) 5

Semantik Web, enformasyon ve servislerin anlamlarmin agik¢a tanimlandigi yeni nesil
Web’dir. Akilli yazilimlarin ve insanlarm Web igerigini anlamalarini, ayrica farkli sistemlerin
birlikte islerligini miimkiin kilmaktadir. Bu dersin amaci, Semantik Web’in temel ve pratik
yonleriyle ilgili teknolojilere giris yapmaktir. Islenecek temel konular; Tanim Mantiklari, W3C
bilgi ifade standartlar1 (RDF/RDF-S, OWL, RDFa, vs.), SPARQL ile semantik sorgu
cevaplama olarak siralanabilir.

VLSI Devre Tasarim (3+0+3) 5

Bu dersin amac1 VLSI tasarim teknikleri ve CMOS teknolohjisini 6gretmektir. Bu derste VLSI
tasarimi i¢in CAD araglar1 kullanilarak, yapisal tasarim, tasarim kurallar1 ve yerlesim diizeni
yontemleri ile tasarmmu ilgilendiren gii¢, giivenilirlik, hiz ve ekonomik yonler tartigilacaktir.
Dersin igeriginde IC’lerin temel fabrikasyon iiretim zinciri. Kendinden ayarli silicon kapisi,
NMOS ve CMOS teknolojileri. Tasarim kurallar1 ve yerlesim plani. Bellekler ve yazmaglar.
Tam ve yarmm kendinden ayarli IC’ler. Standart hiicreler, kap dizileri, GPGA’lar ve PLD’ler.
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IC tasarimi i¢in CAD araclari. VHDL ile st diizey IC tasarimi. Diisiik giiglii IC tasarimi
konular1 bulunmaktadir.

Robotik (3+0+3) 5

Robot nedir? Robot Sistemlerin Kinematigine Giris, Robot Manipiilatorlerin Siniflandirilmast,
Robot Kol Kinematigi, Direct Kinematic Problem (Rotasyon matrisleri, Kompozit Rotasyon
Matrisi, Keyfi Bir Eksen Etrafinda Rotasyon Matrisi, Euler acilar1 Tanimlamasi ile Rotasyon
Matrisi, Rotasyon Matrislerinin Geometrik Yorumu, Homojen Koordiatlar ve Transformasyon
Matrisi, Homojen Transformasyon matrislerinin Geometrik Yorumu, Kompozit Homojen
Transformasyon Matrisi, Linkler-Jointler ve Diger Parametreler, Link Koordinatlari, denavit-
Hartenberg Tanimlamasi, Link Koordinat Sistemlerine Yonelik Bir Algoritma, Specifik Robot
Manipiilatérler I¢in D-H Algoritmasinin gelistirilmesi ve Link Koordinat takimmin Kurulmast,
UCefektoriin - Yonlenmesi, Ugefektér I¢in  Koordinatlar s,a,n, Roll-Pitch-Yaw(RPY)
Koordinatlari.

Veri Iletisimi (3+0+3) 5

Bu dersin amaci, 6grencilerin bilgisayar aglarmnin en alt katmanindaki veri iletisiminden, en {ist
katmandaki protokollere kadar olan spektrumda bilgi sahibi olmasini1 saglamak ve modern
araclar kullanarak aglar {izerinde analiz, izleme, iyilestirme ve her katman i¢in gelistirme
yapabilme becerisine sahip olmasini saglamaktir. Dersin igerigi; Veri iletimi temelleri,
cogullama, analog ve sayisal iletim, iletim ortami, bilgisayar haberlesme mimarisi, veri
haberlesme aglari, ISO OSI referans modeli, anahtarlama teknikleri, LAN protokolleri, veri
bag1 katmani, ¢ergeveleme, akis kontrolii, hata kontrolii, kayan pencere protokolleri. Yiiksek
hizli aglar, ag katmani servisleri ve protokolleri, yol saptama, aglar arasi iletisim, tasima
servisleri, acik sistemler, TCP/IP protokolii, sunus ve uygulama katmanlari.

Sayisal Kontrol Sistemleri (3+0+3) 5

Ayrik-zamanl sistemlere giris; 6rnekleme ve tutma islemi, analog/dijital ve dijital/analog
dontstiiriiciiler. Stirekli sistemlerin ayrik transfer ve durum uzayir modelleri. Z-Doniistimii.
Ayrik-zamanli sistemlerin  z-diizlemi analizi. Davranis Olglitlerinin  dijital kontrol
sistemlerindeki tanimlar1. Kararlilik. Koklerin geometrik yerleri yontemi ile analiz ve tasarim,;
s-tanim bolgesinde tasarlanan kontrolorlerin dijital gerceklenmesi. Frekans-cevabi yontemine
dayanan analiz ve tasarim. Durum uzayinda analiz ve tasarim.

TEKNIK OLMAYAN SECMELI DERSLER (TOSD) VE DERS iCERIKLERI

Heykel Sanatima Giris (2+0+2) 3: Grek Heykel sanatinin dogus nedenleri ve Anadolu
kokenli daha eski uygarliklarin Grek Heykel sanatina yaptig: etkiler; Grek heykel sanatinin
dogusundan itibaren Klasik Doneme kadar olan gelisimi; yorumlanmasi

Mimariye Giris (2+0+2) 3: Paleolitik Cagdan itibaren Bizans Cagina kadar uzanan tarihi
stire¢ i¢cinde Anadolu kavimlerinin Resmi, Askeri, Dini ve sivil mimarlik yapitlarinin, estetik
ve yapitsal 6zellikleri ile tanitilmasinin amaclayan bir derstir.

Fotografcilik (2+0+2) 3: Fotografin onemi ve tarihgesi; fotograf makinesi; 1s1k; objektif
cesitleri; film ve fotograf kagitlariin yapisi; fotografta kompozisyon; karanlik oda; siyah beyaz
baski ve ¢ekim uygulamasi; film ve slide; fotograflarin arsivlenmesi;hava fotograflar1 ve
haritalar; sanat tarihinde fotograflar; arkeolojide fotograf; fotograf, sinema ve belgesel film
konulari, fotografcilikta teknolojik gelismeler.
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Dans (2+0+2) 3: Dansin tanimi, ge¢misten giiniimiize dansmn evrimi (tarihgesi), Klasik
Danslar, Latin ve Modern Danslar, figiirleri ve uygulamalari, yoresel ve ulusal danslar.
Diinya Tiyatro Tarihi (2+0+2) 3: Misir, Mezopotamya, Cin tiyatrolarindan ornekler,
tiyatronun dogusu, Antik Yunanda tiyatro, ilk oyunlar ve gosteriler, ilk Tregedia’cilar
Aiskhylos, Sophokles, Euripides ve oyunlari, Yunan’da komedia’nin dogusu,
Komedia’cilardan Aristophanes ve Menandros’un oyunlari, tiyatro tarihlerini.

Sosyal Psikoloji (2+0+2) 3: Bireyin sosyal gevresi ile olan iligkisi, yaklagimlari, bireyin
sosyal ¢evresiyle olan iliskilerinde toplum ve diger bireylerle olan iletisimlerinin incelenmesi
ve analizi.

Miizik Kiiltiiriine Giris (2+0+2) 3: Bireyin toplumun gelisiminde bir kiiltiir 6gesi olarak
miizigin rolii, miizik tiirlerini tanima, Tiirkiye’de yasayan miizik ¢esitleri, ¢calgr miizigi tiirleri
ve ses miizigi tiirleri.

Medeni Hukuk (2+0+2) 3: Medeni hukuk toplum iligkilerini diizenleyen 6zel hukukun en
onemli dalin1 tegkil eder. Bu hukuk dali bir iilkenin yurttaglarinin Devletle dogrudan dogruya
ve dolayl olan iligkilerini diizenleyen kurallardan olusur. Medeni Hukuk, Tiirk Medeni
Kanunundaki Baslangi¢ Hiikiimlerini ve Kisiler Hukukunu kapsar. Baslangi¢ Hiikiimleri
sadece Medeni Hukuk alaninda degil, biitiin 6zel hukuk alaninda ve hatta kamu hukuku
alaninda uygulanir. Hukuk diizeninde 6ngoriilen hak ve yilikiimliiliikler kisilere taninmistir. Bu
nedenle kanun koyucunun kisileri hangi andan itibaren hak siijesi olarak kabul ettiginin ve ne
zaman bu 0zelligi sona erdirdiginin bilinmesi gerekir. Sahsin Hukuku esas itibariyle gerek
gercek, gerek tiizel kisilerin hak ehliyetini fiil ehliyetini, kisi olmak nedeniyle kisiliginin ne
sekilde korunacagini inceleler.

Diksiyon (2+0+2) 3: Bu dersin temel amaci; anlatmak istediklerimizi kelimelere dokerken
dogru Tiirk¢e kullanimi, diizgiin artikiilasyon (bogumlama), dogru tonlamanin yani sira,
ifadelerimizi mimik ve jestlerle giiglendirme yolunun 6grenciye 6gretilmesi ve uygulamasi.

Hukuk Felsefesi ve Sosyolojisi (2+0+2) 3: Hukuk felsefi ve sosyoloji. Hukuk Felsefesinin
genel felsefe icerisindeki konumu, hukuk felsefesi ve diger hukuk disiplinleri arasindaki iliski
ve bu iliskinin niteligi, amac1 ve degeri gibi sorunlarin ayrintili olarak tartigilmasi, felsefe
tarihinde bu sorulara verilmis cevaplar, Hukuk sosyolojisinin genel sosyoloji igerisindeki yeri,
hukuk sosyolojisi ve hukuka yonelik diger bilimler ile iligkisi, sosyolojinin hukuka ydnelik
bakis agisi.

Sporcu Beslenmesi (2+0+2) 3: Temel beslenme ilkeleri, karbonhidratlar, yaglar, proteinler,
mineraller, vitaminler ve suyun organizmadaki gorevleri, fiziksel performansa etkileri, yaris
oncesi, aras1 ve sonrasi beslenme ilkeleri, yas, cinsiyet ve hastalik durumlarina gore beslenme,
sporda agirlik kontrolii.

Sanat Tarihine Giris (2+0+2) 3: Sanat nedir; sanatin ortaya ¢ikisi; sanat tarihinin bir bilim
dali haline gelmesine kadar gecirdigi safhalar; sanat tarihinin diger bilim dallariyla olan
iliskileri; sanat tarihinin i¢erdigi konular.

Miizecilik ve Tarihi Cevre (2+0+2) 3: Miizenin tanimi, amaci, énemi, Tlrk miizeciliginin

tarihgesi; miizeler ve arastirma, miizeler ve egitim, miize mimarisi, miizenin labaratuar ve
atolyeleri, miizenin idaresi, Tlrkiye miizelerinde uzmanlarin goérevleri, ¢agdas miizelerin
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meseleleri, tarihi ¢evre korumaya giris, tarihi ¢cevreyi oluturan unsurlar, tarihi ¢evre koruma
bilincinin dogusu ve gelisimi, ¢agdas tarihi ¢gevre koruma tarihi, Tiirkiye’den de tarihi ¢evre
koruma tarihgesi, tarihi ¢evre korumada uygulamanin asamalari, koruma amacl imar planinin
ozellikleri ve drnekler, tarihi ¢evre korumanin gerekliligi, glinlimiizde tarihi ¢evre korumanin
sorunlari, Tiirkiye’de tarihi ¢evre korumadaki problemler.

Hukuk Baslangici (2+0+2) 3: Hukuk baslangici, hukuk egitimine baglayan 6grencinin hukuk
kurallarin1 anlamasi, bu hiikiimleri kullanabilmesine yardimci olunmasi ve onlara yol
gosterilmesi, Ozel Hukuk ve Kamu Hukuku alanlari. Hukukun uygulanmasi ve hukuk
yaratilmasi i¢in gerekli bilgilerin verilmesi. Bir hukuk normunun nasil yorumlanacagi ve hukuk
diizeni i¢indeki yerinin ne oldugunun tespitine iliskin uygulanacak metodlar.

Yasam Boyu Spor (2+0+2) 3: Yasam boyu sporun tanimi, tarihsel gelisimi, yasam boyu
spor felsefesi. Yasam boyu spor aktivitelerinin tanimi (jogging, yiiriiyiisler, yiizme, bisiklet) ve
uygulamasi.

Ritim Egitimi ve Dans (2+0+2) 3: Ritim ve dansla ilgili temel kavramlar, miizik ve hareket
ritmi, durus calismalari, yiirliylisler, sigcrama, sekme ve galoplar, ritim, melodi ve miizik se¢imi,
vals, tango, caz, dansa iliskin adimlamalar, kompozisyonlar.

Uygarhik Tarihi ve Anadolu Uygarhg (2+0+2) 3: Tarihi Caglar, (Paleolitik Cag,
Katkolitik Cag, Neolitik Cag), Anadolu’daki Ilk Yerlesim Merkezleri, Anadolu Uygarliklar1
(Hitiler, Frigler, Lidyalilar, Persler, Urartular, Grekler, Romalilar).

Siyaset Bilimine Giris (2+0+2) 3: Politikanin Anlami1 ve Nitelikleri, Politika Bilimi
Acisindann Devlet, Siyasii Iktidar Kavrami, Siyasal Iktidarn Mesruluk Temeli, Sosyal
Tabakalasma ve Siyasal Iktidar, Politikanmn Y&neten ve Ydnetilenler Ayrimma Dayandirilmast,
Klasik Elit Teorileri, Siyasal Katilima, Kamuoyu, Siyasi Partiler.

Reklameilik Bilgisi (2+0+2) 3: Reklamciliga Genel Bakis, Tarihsel Gelisimi, Ekonomik ve
Sosyal ve Yasal Yonleri, Reklamcilik Kurumlar1 ve Reklamcilikta On Calismalar, Tiiketicinin
Demografik Psikolojik ve Sosyolojik Analizi, Reklam Plani, Reklam Mesajinda Kullanilan
Isaret, Sembol, Baslik, Slogan ve Markalar, Reklam Metni, Reklamda Gériintii, Logo ve
Prodiiksiyon, Medya Secimi ve Se¢imde Dikkst Edilmesi Gereken Hususlar, Reklam Biitgesi,
Etkenler, Kapsami ve Hazirlama Y 6ntemleri, Reklam Etkinliginin Olgiilmesi, Oncki ve Sonraki
Olgiimler, Tiirkiye’de Reklamcilik Sorunlari; TRT Reklamciligi, Basin Reklamciligi, Basin
Radyo ve Televizyon Reklamlarinin Analizi.

Kiitiiphanecilik (2+0+2) 3: Kiitiiphane Nedir?, Kiitiiphanecilik Nedir?, Kiitliphane Tiirleri
Nedir?, Kiitiiphane Kaynaklar1 Nelerdir?, Kiitiiphane Islemleri, Kiitiiphanenin Egitimdeki Yeri
ve Onemi? Universite Kiitiiphaneleri, T1p Kiitiiphaneleri, Tip Kiitiiphanelerinin Yeri ve Onemi,
Kiitiiphane Islemleri, Katalog ve Smiflamaya Giris, Tip Miiracaat Hizmeti, Kaynaklarin
Kullanimi, Bilimsel Arastirmaya Giris.

Elektronik Ticaret (e-Ticaret) (2+0+2) 3: Elektronik Ticaret Nedir? internetin Onemi, Ag
Uzerinde Parasal Islemler, Giivenlik ve Elektronik Ticaret, Tiiketici ve Toptan Pazarlar, Ornek
Projeler, Elektronik Ticaret Stratejileri, Elektronik Ticaretin Gelecegi.

Is ve Sosyal Giivenlik (2+0+2) 3: Is Hukuku Kavrami, Dogusu, Hukuk Sistemindeki Yeri,
Ilkeleri ve Kaynaklari, Tiirk Is Hukukunun Gelisimi ve Kanuni Cergevesi, Is Kanununun
Uygulama Alani, Is Iliskisinin Kurulmasi, Ucretlere Iliskin Diizenleme, Asgari Ucret, Is
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Siireleri, Tatil ve Izin, Ozel Korunan Gruplar Hakkinda Diizenlemeler, Is Iliskisinin Feshi, Sona
Ermesi ve Sonuglari, Is¢i Sagligi ve Giivenligi, Sendikalarm Dogusu, Kanuni Cergevesi,
Kurulmasi, Yénetimi, Sona Ermesi, Sendika Uyeligi, Uyeligin Kazanilmas: ve Sona Ermesi,
Toplu Is Sozlesmesi, Grev, ve Lokavt Hukuku, Dogusu, Cercevesi, Tanimi, Toplu Is
Sézlesmesinin Yapilmasi, Uygulamasi, Sona Ermesi, Toplu Is Uyusmazlig1, Baris¢1 Coziim
Yollari, Grev ve Lokavtin Tanimi, Unsurlari, Sona Ermesinin Sonuglari, Sosyal Giivenlik,
Kurumlari, Kapsami, Finansman, Sosyal Sigorta, Emekli Sandig1 ve Bag- Kur’da Genel Olarak
Sigorta Kollar1.

Personel Yénetimi (2+0+2) 3: insan Ihtiyaglar1 ve Bu Ihtiyaglarin Siniflandirilmasi, Fert ve
Toplum, Yénetim ve Organizasyon Isletme, Verimlilik, Risk, Isletme Fonksiyonlari, Karar
Verme, Personel Politikas1 ve Yonetiminde Temel Teknikler, Beseri Iliskiler.

Halkla Tliskiler (2+0+2) 3: Ozlenilen Goriintii, Halkla Iliskiler Ne Demektir? Halkla
Iliskiler Reklam Degildir, Kurumsal Reklam, Halkla Iliskiler Propaganda Degildir, Halkla
Iliskiler Deyimi, Onemi, Hedefi, Gegmiste ve Bugiin Halkla Iliskiler, Tiirkiye’de Halkla
Iliskiler, Toplum Gelisimi ve Halkla iliskiler, Kisisel Iliskiler, Insan Denen Hayvan, Bes Duyu,
Zeka, Merak, Kiskanclik, Gelisme, Sosyal Yap1 I¢inde insan, Davranislar, Giidii, Baskalarina
Dayanma, Deger Yargilari, Biling, Kisilik, Haberlesme, Karsilikli iliskiler, Dayanisma,
Ogrenme, Aliskanlik, Davranis Tahmini, Davranista Aksakhklar, Kiiltiir ve Cevre, Sosyal
Kurumlar, Sosyal Siniflar, Insanlar1 Farklilastiran Faktorler, Haberlesme Araci Olarak Dil,
Sosyal Gruplar, I¢ Iliskiler, Calisanlarla Calistiranlar Arasindaki Iliskiler, Calisanlarin
Birbirleriyle Iliskileri, Dis Iliskiler, Miisterilerle iliskiler, Ortaklarla iliskiler, Yiiz Yiize
Iligkiler, ~Konusma  Sanati, Inandmicilik, Goériiniis ve Davramism  Onemi.

Ekonomiye Giris (2+0+2) 3: Ekonomi Biliminin Niteligi ve Onemi, Kitlik Kanunu,
Alternatif Maliyet, Temel Kavramlar, Ekonomi Biliminde Teori ve Kanunlarm Ozellikleri, Her
Ekonominin Temel Sorunlari, Temel Ekonomik Sorunlar ve Ekonomik Diizen, Talep, Arz, Tam
Rekabette Piyasa Dengesi, Arz ve Talebi Etkileyen Faktorler, Arz-Talep Esneklik Analizleri,
Faydanm Olgiilebilirligi, (Kardinal Yaklasim-Ordinal Yaklasim), Biitge Dogrusu, Tiiketici
Dengesi, Uretim Fonksiyonu ve Verim Analizi, Maliyet Analizi, Firma Dengesi, Tam Rekabet
Piyasasi, Aksak Rekabet Piyasalarinin Ortaya Cikis Nedenleri ve Tiirler, Monopol, Monopson
ve Cift Monopson, Oligopol, Uretim Faktorlerinin Fiyatlanmasi, Emek ve Ucret, Toprak ve
Rant, Sermaye ve Faiz, Girisim ve Kar, Gelir Dagilimi, Politikasi, Endiistrilesme, Kentlesme
ve Cevre Ekonomisi.

Davrams Bilimleri (2+0+2) 3: insan Gelisimi; insan Tanimi, Gelisimi, Gelismeyle ilgili
Kavramlar ve Gelisimin Ilkeleri, Davranisimizin Kaynaklari; Ihtiyaclar ve Hiyerarsisi,
Hemostatik Denge, Giisiiler, Giidiileme ve Giidii Cesitleri, Birey Cevresini Nasil Tanir; Duyum
ve Alg1 Yamlmalar, Insan ve Ogrenme; Ogrenme, Katiim ve Cevre I¢giidiiler, Refleks
Tepkisi, Edimsel Davranig, Kisilik Kuramlari; Toplumsal Kuramlar, Toplum ve Yapisi,
Toplumsal Kuramlar; Toplumsallagsma; Tanimi, Olusumu, Tiirleri, Ozellikleri ve Amaglari,
Tipleri, Degisik Asamalari, Kaynaklari, Toplumsal Gruplar; Grubun Tanimi ve Olusumu,
Toplumsal Grubun Siniflandirilmasi, Grup Normlar1.

Ticaret Hukuku (2+0+2) 3: Dis Ticaretin Onemi ve Dis Ticaret Sirketinin Hukuki
Statiileri, Ticari Isletmenin Temel Nitelikleri ve Tanimi, Ticari Isletmenin Unsurlari, Ticari
Isletmede Merkez Sube Ayrimi, Ticari Isletmenin Devri, Ticari Isletmenin Rehni, Ticari Is ve
Ticari Hiikiim I-11, Tacir ve Esnaf Kavramlar1t Ayrimi, Ticaret Sicili, Ticaret Unvani, Marka
Kavrami ve Hukuki Boyutu, Rekabetin Korunmasi.
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Beden Egitimi (2+0+2) 3: Beden egitimi ve sporun, sportif terim ve kavramlarin
aciklanmasi, Sporun fizyolojik ve biyolojik, sosyolojik, psikolojik, ekonomik faydalarmin
aciklanmasi, Spor branslari, oyun tiirleri ve jimnastik hakkinda bilgi, Beden egitiminin insan
saghgi iizerindeki rolii, Beslenme ve sindirim sistemi, Insan ve ¢evre sagligmin beden egitimi
acisindan Onemi, Beden egitiminde goriilen spor sakatliklar1 ve ilk yardim uygulamalari,
Jimnastik malzemelerinin tanimi ve kullanimi, Jimnastikle ilgili temel beceri kazandirma
calismalari. Serbest ve ritmik jimnastik calismalar1 ve teknikleri, ritimli kosular, bedensel
temizlik.

Girisimcilik (2+0+2) 3: Girigimcilik ile ilgili kavramlar; girisimciligin 6nemi ve gelisimi;
girisimcilerdeki Ozellikler; i¢c ve dis girisimcilik; girisimcilikte motivasyon; girisimcilikte
yaraticilik ve yenilikgilik; bulus, marka ve tasarimlarin korunmasi; girisimeilikte is fikirleri; is
plan1 hazirlama ve dokiiman haline getirilmesi; is plani i¢cinde ydnetim, pazarlama, finans ve
iiretim planlar; girisimcilik 6ykiileri; girisimcilikte 6rnek olay incelemeleri.

Orgiitsel Davrams (2+0+2) 3: Orgiitsel davranis nedir? Bireysel davramisin temelleri,
Degerler, tutumlar ve is tatmini, Kisilik ve duygular, Algilama ve bireysel karar verme,
Motivasyon ve uygulamalari, Grup davranisinin temelleri, Takim ¢alismasi, Liderlik, Giiven,
Orgiitsel kiiltiir.

Medya ve Siyaset (2+0+2) 3: Medya ve toplum: medyanin siyasal ve toplumsal islevleri;
siyasal iletisim; iletisim kuramlar1 ve siyasal sistem: liberal ve elestirel medya kuramlari;
ideolojik egemenlik ve iletisim: ideoloji kuramlari, iktidar ve ideoloji, iletisim ve ideoloji;
medya, toplum ve siyaset: medya ve demokrasi, sivil toplum orgiitleri, medya, kamuoyu ve
siyaset iliskisi; propaganda ve toplumsal kontrol: propagandanin kokenleri, siyasal rejimler ve
propaganda, toplumsal kontrol ve propaganda; tiirkiye'de medya ve siyaset.

Popiiler Kiiltiir (2+0+2) 3: Bu ders kapsaminda iletisim yollarini, benimsenen kiiltiirel bakis1
farkli diizeyde sec¢ilmis metinlere uygulamak; sosyal, kisisel ve kiiresel diizeyde nerede, nasil
Ve ni¢in iletisim kurulacaginin anlagilmasi; Sinema, Televizyon, Gazete, reklam, Popiiler miizik
vb. kaynaklardan elde edilen metinlerin degerlendirilmesi; bireylerin dili ve sozsiiz iletisim
yontemlerini kullanarak iletisimin nasil kurulacagi; medyanin iletisim stratejilerini kullanarak
birey iizerinde kontrol saglamasi; teknolojinin gelecegin iletisimini nasil sekillendirdigi vb.
konular islenecektir.

Sinema (2+0+2) 3: Sinema ve Televizyonun Tarihgesi, Ortaya Cikis ve Temel Ozellikleri,
Kamera Cekimi ve Ses Kaydi Yapma Yontemleri, Sinema ve Video Teknikleri, Sinema
Y 6netmenligi.

Risk ve Risk Yonetimi (2+0+2) 3: Risk ve Kriz Kavramlari, Risk ve Getiri, Risk Ol¢iimii,
Risk Yonetimine Giris, Risk Belirleme, Risk Planlama, Risk Analizi, Tirkiye’de Risk
Y Onetimi.

Beden Dili (2+0+2) 3: Beden dilinin 6neminin irdelenmesi: Beden dilini kullanarak kisinin
kendi diinyasini yansitma bigimleri {letisim, kiiltiir iletisim baglantisi, jest ve mimikler, insanlar
arasi iliskilerde mesafe, davranis kurallar1 popular kiiltiir ve moda, giyimin sosyal boyutu ve
renklerin dili.

Internet Yaymcilign (2+0+2) 3: Temel internet ve tasarim kavramlarinimn tartisildigi derste,
interaktivite tasarim problemleri ve ¢oziim yollar1 incelenmektedir. Her 6grencinin kendisi i¢in
tasarladig1 bir “kisisel web sitesi” projesinin yiiriitiildiigli dersin amac1 etkilesimli ortamu, tutarh
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bir tasarim biitiinligiine sahip olacak sekilde tasarlamanin yollarmi bu uygulama projesi
cercevesinde arastirmaktir.

Iletisim Etigi (2+0+2) 3: Bu ders, dgrencilerin iletisim diinyasma iliskin etik konular ve
bunlarla baglantili olarak mesleki alandaki etik tutumu etkileyen faktorler arasindaki iligkiyi,
genis bir perspektif icerisinde gormesini ve teorik bazda edindigi bilgilerle, pratikte
karsilasacagi sorunlara karsi bir tavir edinebilmesini saglamay1 amaglamaktadir.

Tletisim ve Imaj (2+0+2) 3: Algida durumsallik, algida kisisellik, kiiltiir, moda, beklenen
imajmiz, iletisim nedir?, iletisime stratejik yaklasim, farkl kisilikler ile iletisim, yiiz yiize
iletisim kanallari, iletisim kazalarinin nedenleri, duyular ve algi, ortamin iletisimdeki rolii, yliz
ylize iletisimde temel bdlgeler, imajin unsurlari, giyim tarziniz, aligkanliklar, aksesuar
kullanimi, etkinin kaynagi.

Resim (2+0+2) 3: Renk nedir? Renk ile ilgili bilgiler, renkli resim, renkli perspektif, renk

planlari, renkli resim tiirleri, bask1 ¢esitleri, artik malzemelerle ¢alismalar, siyah-beyaz renk
isbirligi, diinya resim tarihine bakis, cagdas resim akimlar1 ve onctileri.
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